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Asu“a.é rapier expert nicknamed “the Flash.”

Commander of the powerful Knights of
the Blood guild. His unique skill, Holy

Heathcllffss word, gives him tremendous strength
Does not get along with Kirito.
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The Black Swordsman, who saved
everyone trapped inside SAQ, the game

Kirito \S of death. A solo player with the unique
skill Dual Blades.
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Kirito's little sister. Real name: Suguha.

» »
Leafa § She plays a magic fighter sylph in ALO,

S- Kirito's girlfriend. In ALO, she
.S plays an undine magician,
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Klei g; A good friend of Kirito's. Plays a
e 8 katana-wielding salamander in ALO, 48
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A girl Kirito saved in SAOQ. In ALO, she

plays a beast-taming cait sith character.

,An Al in the form of a little girl.
Yui§ She met Kirito in SAO, and now serves 7/ at /
% the ALO party as a navigation pixie, £ ~
: i . A/
\ 2 - L




Kirito \\ a5




Machine Translated by Google

ANTI-CRIMINAL CODE ZONE

Often called a “safe haven.” In Sword
Art Online, the game is divided into
the “field,” where monsters and
danger lurk, and “settlements,”
where players can rest, relax,
and prepare for their adventures.
Settlements are safe-haven zones
where players cannot harm one
another through any means. Any
weapon attack will produce its
regular visuals but no HP damage,
and poisonous items have no effect.
As the name of the system code
suggests, within the safe haven,
there is no way to commit a direct
crime against another player.

However, there are several loopholes
in this code. For one, a sleeping
player can be challenged to a “full-
finish” duel, after which their hand
can be moved to touch the ox
button, thus opening them up to a
lethal end. For another, opponents
can be taken outside the safe haven

against their will, where attacks
are legal. Therefore, even under the
special circumstances that nullify
damage, murder can occur within
the Anti-Criminal Code Zone.
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“THIS MIGHT BE A GAME,
BUT IT’S NOT SOMETHING
YOU PLAY.”

—Akihiko Kayaba, Sword Art Online programmer
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The Safe Haven Incident

» 57th Floor of Aincrad
S April 2024 »

s{A G omrmonme )



Machine Translated by Google

Bu kiza ne oluyor?

Evet, hava guzelmis, altinda uyumaya degermis diyen bendim,
cimlere yatan bendim ve bir sureligine uzaklasan bendim.

Ama yarim saatten az uyuyacagimi kesinlikle beklemiyordum.
uyandigimda onu yanimda baygin halde buldum.
Ya asiri derecede cesurdu, ya asiri derecede inat¢lydi ya da tehlikeli
derecede uykusuzdu.

Kan Sovalyeleri'nin komutan yardimcisi Asuna Flash'in huzur
icinde uyuyan yuzune bakarken basimi buyuk bir bezginlikle iki
yana salladim.

Bu hikaye o kadar guzel bir guinde basladi ki, nemli, pis kokulu
bir labirente dalmak istemedim. Kasabanin teleport meydanini
cevreleyen alcak tepede uzanip kelebekleri saymak zamanimi daha
iyi degerlendirmek gibi geldi.

Hava gerc¢ekten inanilmazdi. Yuzen, sanal gerceklikteki Aincrad
Satosu'nun mevsimleri gercek dunyayla senkronizeydi, ancak
yeniden yaratmaya biraz fazla adanmislardi, bu da her yaz guninuin
kavurucu, kisin ise gercekten dondurucu oldugu anlamina geliyordu.
Sicakliga ek olarak, rizgar ve yagmur, nem, polen ve hatta bécek
suruleri gibi sayisiz baska iklim parametresi vardi. Herhangi bir
guinde bir yon guzelse, onu dengelemek icin baska bir sey de ayni
derecede tatsiz olurdu.
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Ama buguin farklydi. iklim glnesli ve sicakti;
Hava yumusak gunes isigiyla doluydu; serin esinti hostu, savrulmuyordu
ve Ustline Ustliik bécek siirileri de yoktu. Ilkbaharda bile, yilda bes
gunden fazla bir sirede tium parametreleri bu kadar mikemmel bir sekilde
siralayamiyordunuz.

Bunu, dijital alemlerin tanrisinin benim oyun oynamaya ara verip
bir sekerleme yapmami istedigine dair bir isaret olarak yorumlayarak,
O'nun Onerisine sadakatle uydum.

Yine de basimi yumusak ¢imenli yamaca yasladigimda ve kendimi
uykuya dalmis hissettigimde, beyaz deri ¢izmeler basimin hemen yanindan
gecerek kabaca beni béldu. Bu sirada, tanidik, sert bir ses kulaklarima
carpti ve sertce "Oyunun diger fatihleri labirenti bu kadar cesurca alt
ederken, sana sekerleme yapman gerektigini kim soéyledi?" diye
bagird.

Gozlerimi agmadan, "Sanirim bu yil gérebilecegimiz en guzel
hava bu ve tadini ¢ikarmayi gerektiriyor." diye cevap verdim.

Daha da sinirlenen ses, "Ayni hava durumu," dedi.
"herhangi bir baska guinde."

Ben de, "Yanima yat, ne dedigimi anlayacaksin" dedim.

Tamam, konusma bundan ¢ok daha gayriresmiydi, ama her nedense
kiz yanima uzandi ve ¢imlerin Gzerinde uyuyakaldi.

Her neyse.

Ogle vaktinden énceydi ve meydandaki isinlanma kapisinin etrafinda
dolasan oyuncular, cimlerde yatarken Flash'a ve bana acikca bakiyorlardi.
Bazilari sok olmustu, digerleri kikirdadi ve bazilari utanmadan kayit
kristallerini calistirdi, fotograf ¢ekerken parladi
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bizi tografladi.

Suc¢lanamazlardi. KoB'un yardimci komutani olarak,
Asuna, cocuklarin kalbine korku salan bir figlrdu
Her yerde, asiri hizi saglayan turbo motor
oyunumuzu fethettik, tek basina oynayan Kirito ise—kendisine karsi
sinifin kétl ¢cocugu olarak bilinen, bir araya gelen kisi
daha iyisini bilmesi gerekirken, kéttlik yapanlarla birlikte oldu.

Ben bile, eger tanik olsaydim, bu kombinasyonu ilgi ¢ekici bulacagimi kabul
etmek zorundaydim. Ama onu uyandirmak ve

Bana bagirildi, bu yizden yapabilecedim en iyi sey kalkip onu geride
birakmakti.

Keske bunu gercekten yapabilseydim.

Flash uyurken kendini aciyordu
sadece birkac cesit taciz var, ama uyurken PK'lanma olasiligi sifirdan fazla.

Evet, sehrin merkezi olan elli dokuzuncu katin meydanindaki gtivenli
limandaydik.

Evet, Ceza Kanunu ile Micadele Boélgesi'ndeydik.

Bu yer bir oyuncunun baska bir oyuncuya zarar vermesini imkansiz hale getirdi
oyuncu. Bir silah vurusu sadece mor renk Uretecektir
kivilcimlar, HP hasari vermeyen gorsel bir efekt ve zehir yok
herhangi bir etkisi de olmazdi. Ustelik calmak kesinlikle imkansizdi.

Yani, Ceza Karsiti Kanun'un énerdigi gibi, guvenli liman kapsaminda,
diger oyunculara karsi dogrudan sug islemek imkansizdi. Bu, SAO icinde ,

HP'niz sifira duserse 8lursiniz.

Ama ne yazik ki bir takim bosluklar da vardi.
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Bunlardan biri uyuyan oyuncularla ilgiliydi. Bir oyuncu
Saatlerce siren micadeleden sonra bitkin ve neredeyse bayilacakmis gibi
bir uykuya daldiklarinda, orta diizeyde uyaranlara ragmen uyumaya devam
edebilirler. Bu durumda, bir oyuncu "tam bitis" diellosuna davet edilebilir ve eli
bir basgkasi tarafindan penceresindeki OK digmesine dokunmasi icin hareket
ettirilebilir. Bu sekilde, kelimenin tam anlamiyla uykusunda katledilebilir.

Bundan daha cesur olani ise bir oyuncunun fiziksel olarak tasinmasi planiydi
guvenli bélgenin disinda. Kendi ayaklari tzerinde duran bir oyuncu kod
tarafindan korunuyordu, ancak sedyeye yerlestirilen bir oyuncu serbestce
tasinabilirdi.

Bu vakalarin her ikisi de daha énce test edilmis ve gerceklestirilmisti. "Kirmizi"
oyuncularin korkung, ahlaksiz bagliliginin sinir1 yoktu.
Bu trajedilerin sonucunda, her oyuncu artik kilitli bir kapisi olan bir ev veya han
odasinda uyumaya 6zen gdsteriyor. Cimlerde sekerleme yapmadan
once, Arama becerimi gelen hedefler konusunda beni uyaracak sekilde
ayarladim ve derin bir uykuya dalmadim.

Ve yine de Flash'in yanimda sert delta dalgalari yaydigini gérmek acikti.
Yizine makyaj malzemeleriyle ¢izikler atabilirdim ve uyanmazdi. Ya asiri cesurdu,

asiri inatclydi ya da—

"Tamamen bitkin durumdayim, bahse girerim," diye mirildandim kendi kendime.

SAO'daki yapiniza baglh olarak , solo oyun en verimli olaniydi.
Seviye atlamak i¢in etkili bir yol. Ve yine de lonca Uyelerinin seviyesini
yukseltmeye 6zen gdsteriyordu ve kendi sayisini benimkine yaklasan bir hizda
yukseltmeyi basariyordu. Gece geg saatlerde ceteleri ciftlikte tutmak igin
uykusunu kismak zorundaydi.

Bunun ne kadar zor olabilecegini biliyordum. D6rt veya bes ay 6nce, ayni
zor EXP temposundaydim ve uykuya daldigimda, sonrasinda birkag saat
boyunca disarida kalacagim garantiydi.

icimi cektim, envanterimden bir icecek cikardim ve
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Uzun bir yolculuga hazirlanmak icin ¢imlere tekrar oturdum.

Uyumasi benim dnerimdi. Bu ylizden uyanana kadar orada beklemek
benim sorumlulugumdu.

Asuna the Flash, i1sik sondigunde sonunda ufak bir hapsirikla ayaga kalkti.
Aincrad'in dis penceresinden iceri sizan i1sik giin batimiyla turuncuya ¢alyordu.

Tam sekiz saat uyumustu; Bu, basit bir sekerlemeden ¢ok daha fazlasiydi.
Ogle yemeginin eksikliginden dolay midem guruldarken, ona baktim,
duygusuz, affetmez yardimci komutan olan biteni anladiginda yapacagi
surat ifadesini merakla bekliyordum.

“..Unyu...” diye mirildandi, gézlerini kirpistirdi ve bana bakti.

Sekillendirilmis kaslari yalnizca hafifce daraltiimis. O dengesiz bir sekilde
Kendini oturma pozisyonuna itti, kestane rengi saclari saga, sonra sola, sonra
tekrar saga bakarken dalgalaniyordu. Son olarak, yaninda bagdas kurmus bir
sekilde oturan bana bakti.

Soluk beyaz teni aninda kizardi (muhtemelen utang), sonra
Hafif mavi (muhtemelen panik), sonra tekrar kirmizi (muhtemelen 6fke).

"Ne...Neden...Nasll..." diye kekeledi Flash.
Ona en parlak giiliimsememi génderdim ve "Giinaydin. Iyi uykular?" dedim.

Beyaz deri giymis bir el segirdi. Ama ona uygun olarak
Oyunun en guglt loncasinin alt lideri olarak yuce bir konuma sahip olan
Asuna, net bir karar alabilmek i¢cin kurtarma atisini kazandi ve aninda rapierini
¢cekmedi veya kagmadi.

Beyaz dislerini sikarak homurdand, "...Bir 6gun."

llHa?ll
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"Sana bir 6gun yemek ismarlarim, ne istersen. Sonra édesmis oluruz."

Anlagmak?"

Onun bu dogrudan dogasini olduk¢a begendim. Hatta yeni mezun bile olsam

uyudugunda, tim zaman boyunca yaninda kaldigimi ve sadece onu
PK'lardan korudugumu degil, ayni zamanda

Guvenli limanda, ancak tim uykusunu aldigindan emin olarak
acikca sarj edilmesi gerekiyor.

Bu sefer durustge bir yanagimi bukip gtlimsedim ve kabul ettim.
anlasma. anlasma. Ona kisisel mutfaginda ev yapimi bir yemek teklif
edebilirdim ama ayni zamanda sogukkanlhhigimi da korudum. Geri ¢ekildim
ve ayaga firladim, sonra elimi uzattim.

"Elli yedinci katta oldukca lanet bir yer var
bir NPC restorani icin iyi. Hadi oraya gidelim.”

"...Tamam," dedi sertge, elimi tutup bakisglarini kagirdi
benden. Luks bir sekilde gerindi, giin batimini icine ¢ekmeye calisti

onun akcigerleri

Sword'un baslamasindan bu yana bir yil bes ay gecti
Art Online, 6lUm oyunu.

Baslangicta, ytzen kulenin ylziincu katina giden yol
kigUk Aincrad imkansiz derecede uzun gorunuyordu, ancak su anda
neredeyse ylzde 60'in1 bitirmistik ve su anki oyuncu siniri elli dokuzuncu
katti. Bu, katlar bir sekilde ele aldigimiz anlamina geliyordu.
her on giinde bir tempoda. Tam ortasinda oldugum icin,
Bunun hizli mi yoksa yavas bir tempoda mi oldugunu séyleyemem ama
en azindan orta katlarda, istikrarh bir sekilde, zamanin tadini gikarmak icin
artik bir 6zgtiven vardi.

Bu tutum, ana sehir olan Marten'de bolca bulunuyordu.
elli yedinci katin. Mevcut 6n cephenin sadece iki kat altinda
Bu buyuk yerlesim yeri, hem sinir hattinin bir Gs kampiydi hem de
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oyuncular ve populer bir turist destinasyonu. Aksamlari, yukaridan gelen

fatihler geri dénerdi ve asagidan gelen oyuncular aksam yemedgi icin
ziyarete gelirdi.

Asuna ve ben elli dokuzuncu kattan isinlandik ve kendimizi ana caddedeki
insan kalabalginin arasinda omuz omuza sikismis halde bulduk. Yanimizdan
gecen bir¢ok kisinin saskin bakislarini gérmek keyifliydi. Bu dogaldi, ¢inku
kendi hayran kultbu olan bozulmamis, degerli cicek, kendini begenmis, tatsiz
bir solo oyuncuyla yan yana yuruyordu. Asuna muhtemelen restorana dogru
yarismak icin tum cevikligini kullanmak istiyordu, ancak ne yazik ki onun
icin -ve ne mutlu ki benim i¢in- nereye gittigimizi bilen tek kisi bendim.

Bes dakikalik bir ylrtytusin ve SAO'nun son gununde bir daha asla
yasayamayacagimi bildigim bir duygunun tadini ¢ikarmanin ardindan sag
tarafta buyuk bir restoran gérundu.

"Bu kadar mi?" diye sordu Asuna, esit miktarda umut ve supheyle.
Vazgeciyorum.

"Evet. Et yerine baligi tavsiye ederim."

Sallanan kapiy! iterek actim ve eskrimcinin giivenle gecebilmesi igin
yerinde tuttum. NPC garson bizi biraz kalabalik restoranda gezdirirken bile
tenimde gozler hissettim. Zevk artik yerini yorgunluga birakiyordu. Her giin
bu kadar ilgi cekmek kolay olamazdi.

Ama Asuna cesurca arkadaki bir pencere masasina dogru ilerledi.
Onun icin sandalyeyi beceriksizce ¢ektim, o da rahatca aldi.

Aksam yemegdi onundu ama ben sanki ona eslik eden benmisim gibi
hissetmeye basladim. Karsisina oturdum ve bedava yemegimi en iyi sekilde
degerlendirip bir aperatif, meze, ana yemek ve tatliyl ayni anda siparis
etmeye karar verdim, rahat bir nefes aldim
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bittiginde

Asuna aninda beliren narin bardagi aldi ve icecegi tatti, sonra kendi
uzun i¢ ¢ekisini verdi. Agik kahverengi g6zleri eskisinden biraz daha az keskindi
ve zar zor duyulabilen bir sesle mirildandi, "Eh... sanirim sana borcluyum...

Tesekkdrler."
IINe?!ll
Sok icinde ona bakakaldim.

"Tesekkulr ederim dedim. Beni korudugun igin."
"Sey... sey, sey, ben, s-rica ederim."

Patronun planlama toplantilarinda patronun zayif noktalarinin nerede
oldugu ve kimin 6nde veya arkada savasmasi gerektigiyle ilgili her zamanki
keskin sézlerine ve stratejik emirlerine o kadar alismistim ki dtizgln bir
cimle kuramadim. Asuna kikirdadi ve sandalyenin arkali§ina yaslandi. Her
zamankinden ¢ok daha nazik gézlerle havaya bakti ve mirildandi, "Sanirim...
buraya geldigimden beri gecirdigim en iyi uyku olabilir..."

"B-ben bunun sadece bir abarti oldugundan eminim."

"Hayir, dogru. Genellikle uykuya daldiktan yaklasik G¢ saat sonra
uyanirim."

Dilimi bardagimdaki eksi siviyla islatiyorum. "Cinku degil
"Alarminiz var sanirm?"

"Hayir. Tam olarak uykusuzluk degil... ama genellikle kabuslardan dolayi
uykumdan uyaniyorum."

"..Evet."
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Go6gsumde keskin bir aci hissettim. Bir zamanlar bana ayni sdzleri séyleyen
birinin yazina gérdim.

Flash da bizim gibi bir insandi. Bunu diizglin bir sekilde islemem bu kadar
uzun surdugu icin kelimeleri bir araya getirmek zordu.

"Sey... sey... sanirim disarida bir sekerleme daha yapmak istersen, bana
yaz."

Oldukca aptalca bir cimleydi ama Asuna bana bir gilimseme daha bahsetti.

"lyi fikir. Belki oyun bize firsat verirse bunu kabul ederim.
Yine mukemmel bir hava gind.”

O gulimseme, onun ne kadar guzel oldugunu aci bir sekilde fark etmemi
sagladi ve beynimin dil merkezini tamamen durdurdu.
Neyse ki, o potansiyel olarak garip duraklama NPC garson ve salata tabaklari
tarafindan bozuldu. Gizemli sebzelerin Gizerine biraz gizemli baharat serptim ve
bir catal dolusu agzima tiktim.

Cignedikten sonra, "Hi¢bir besin degeri olmayan bu ¢ig sebzeleri nasil
hala yiyebildigimiz garip degil mi?" diyerek havayr yumusatmaya caligtim.
"Cok lezzetliler, degil mi?" diye karsilik verdi Asuna, yesil bir yapragi

cignerken.

"Yani, fena degiller ... ama kesinlikle biraz mayonez kullanabilirler."

"Ah, kesinlikle. YUzde yuz katiliyorum."
"Ve biraz sos...Biraz ketcap...ve-"

"Soya sosu!" dedik ayni anda ve kahkahalarla guldik.
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Tam o sirada uzaktan ama agik¢a duyulan bir dehset ¢1ghgi duyuldu.

“yyyyyy!!”

—2

Derin bir nefes alip ayaga kalktim, sirtimi kilicimin kabzasina dayadim.

Asuna'nin da benzer sekilde kendi eli rapierinin Gzerindeydi,
ses aniden keskinlesti

"Bu disaridandi!"

Sandalyesinden firladi ve binanin ¢ikisina dogru kostu. Beyaz s6valye
Uniformasinin pesinden kostum. Ana caddeye ulastigimizda, bir baska igrenc,
kulaklari sagir eden ¢iglik duyuldu.

Muhtemelen bizden bir blok 6tedeki meydandan geliyordu. Asuna bana
bakti ve duizgiin bir tam hiz kosusu baslatti. Beyaz simsegin hizina
yetisebildigim kadar hizli kogstum, késeden doguya dénup dairesel
meydana atlarken botlarimizin tabanlarindan kivilcimlar ¢ikiyordu.

inanamadigim bir manzarayla karsilastim.

Meydanin kuzey ucunda kiliseye benzeyen tas bir bina vardi. ikinci katinin ortasindaki

dekoratif pencereden sarkan bir ip vardi ve ucundaki ilmikten bir adam sarkiyordu.

Bir NPC degildi. Tam plaka zirh ve buyuk bir migfer giymisti,
muhtemelen bir avdan déniyordu. ip zirhinin boynuna derin bir sekilde batti,
ancak asagidaki kalabalik icin terériin kaynagi bu degildi. Bu diinyada bir
ipten bogularak 6lmek miumkuin degildi.
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Korkularinin kéku, gégstine saplanan siyah, kisa bir mizrakti.

Adamin iki eli de mizragin kabzasindaydi, agzi sessizce calisiyordu. Saniyeler
gectikce, yaradan kan gibi kirmizi isik efektleri fiskiriyordu.

Baska bir deyisle, sabit, strekli hasar aliyordu. Bu, yalnizca belirli delici silahlarla
gerceklesen bir delici DOT (zamanla hasar) etkisiydi.

O kisa mizrak, o etkiyi yaratmak icin tasarlanmis bir silah olmaliydi. Mizragin
govdesi boyunca sayisiz diken gorebiliyordum.

Bir anlik soktan siyrilip bagirdim: "Cikar onu!!"

Adam bana bakt. Elleri yavasca mizragi cikarmaya calisti, ancak silah ¢ok derindi.
Oliim korkusu onu felg ediyor, giiciini titketiyordu.

Avatari binanin duvarina, yerden en az otuz fit yukarida sikismisti. Ceviklik istatistigim g6z
éniine alindiginda, ziplayabilmem icin cok uzakt. ipi firlatma kazmasiyla kesebilir miydim? Ya

iskalayip ona vurursam? Ya bu onun HP'sini sifira digurirse?

Elbette, burasi guvenli limandi, bu yuzden bu mimkun degildi. Ama
O mizragin ona zarar vermesi de mimkun degildi.

Ben tereddut ederken Asuna emirler veriyordu.
"Sen suya gir ve onu yakala!"

Kilisenin girisine dogru sasirtici bir hizla kostu. iceriye, ikinci kata girip kapiy
kesecekti.
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halat

"Buldum!" diye bagirdim ve caresiz adamin altindaki noktaya dogru kostum.

Ama tam o noktaya yari yolda, adamin gézlerinin havadaki tek bir
noktaya odaklandigini fark ettim. icgtidiisel olarak, neye baktigini biliyordum.

Kendi HP ¢ubugu - daha dogrusu bosaldigi an.

Meydandaki ¢igliklar ve bagrismalar arasinda onun bir seyler bagirdigini
duydum sanki.

Ve sonsuz bardaklarin kirilmasi gibi bir sesle, gece
maviyle aydinlatilmisti. Ucan cokgen parcalarina saskin saskin bakmaktan
baska bir sey yapamadim.

Agirhgi olmadan, ip kilise duvarina gevsekge sallaniyordu. Bir saniye sonra,
siyah mizrak—cinayet silah—kaldirim taslarina sert bir sekilde carparak yerinde
kald.

Kalabahgin ¢igliklari, kasabanin tzerinde ¢alan hos, huzurlu BGM'yi
bastirdi. Sokta olsam bile, kilisenin etrafinda toplanmis olan meydanin tim
kalabaligina dikkatlice bakacak kadar aklim basimdaydi. Bir sey ariyordum
—mevcut olmasi gereken bir ozellik.

Duellonun kazananini duyuran mesaj.

Sehrin tam ortasindaydik, Anti-Criminal Code Bélgesi'nin sinirlari
icindeydik. Bir oyuncunun HP hasari almasinin, 6zellikle de 6lime kadar
gidebilmesinin tek bir yolu vardi: "tam bitis" dellosunu kabul etmek ve
kaybetmek.

Baska yolu yoktu.
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Yani 6ldagu anda, kazananin adini ve diello saatini duyuran buyuk bir
sistem penceresi belirmeliydi. Bunu fark edebilseydim, o kisa mizrakla plaka
zirhlradami kimin 8ldardigunt aninda anlardim.

Veyine de...
“...Nerede o?" diye mirildandim kendi kendime.

Hicbir sistem penceresi yoktu. Meydanda hicbir yerde yoktu. Ve sadece
otuz saniye boyunca géruntilenecekti.

"Herkes, duello kazanani bildirimini arayin!" diye bagirdim, kalabaligin
Uzerinden duyulabilecek kadar yuksek sesle. Diger oyuncular ne demek
istedigimi aninda anladilar ve her yone bakmaya basladilar.

Ama kimse cevap veremiyordu. On bes saniye ge¢misti.

Bir binanin icinde olabilir miydi? Belki de kilisenin ikinci katindaki bir
odada, adamin asildigi1 yerde? Eger dyleyse, Asuna bunu gorebilirdi.

Tam o sirada Asuna the Flash'in beyaz Gniformasi s6z konusu pencereden
belirdi.

"Asuna! Bir kazanan bildirimi gérdin ma?!" diye sordum, ona soru sormanin
anormal derecede kaba bir yoluydu, nispeten yabanci olmamiza ragmen,

ama zaman ¢ok dnemliydi. Elbisesi kadar solgun olan ytzU sadece bir
yandan diger yana sallaniyordu.

"Hayir! Burada sistem penceresi yok ve insan da yok!!"
“...Nasll...?" diye mirildandim, caresizce etrafima bakarak.

Birkag saniye sonra bir bagkasi mirildandi: "Bu iyi degil...
En azindan otuz saniye..."
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Kilisenin girisine kalici olarak park etmig NPC rahibenin yanindan gegip
merdivenlerden hizla yukari ¢iktim.

ikinci katta yatak odasi gibi gériinen dért kiiciik oda vardi, ancak bir hanin aksine,
bunlar kilitlenmiyordu. Ilk (ic odada, gectigimde gorsel olarak veya Arama becerimle

oyunculara dair higbir isaret yoktu. Dudagimi isirdim ve dérdiinciinin kapisindan
girdim.

Asuna pencereden bana dogru déndu ve bir seyler giydi.
cesur bir ylz ifadesi vardi ama onun da benim kadar sokta oldugunu

gorebiliyordum. Kaslarimdaki saskinhgi da gizleyemiyordum.
“Kilisenin icinde baska kimse yok” diye bildirdim.

KoB komutan yardimcisi hemen sordu: "Pelerinle gizlenmis olmalari
muUmkin mu?"

"On cephede bile, Arama becerimi gecersiz kilacak kadar gicli bir
dusis olmadi. Her ihtimale karsi, kilisenin girisinin disinda bir sirada
bekleyen insanlar var. Gérinmez olsalar bile, bu kadar dikkatin arasinda
disari ¢ilkmaya calisirlarsa otomatik olarak ortaya ¢ikarlar. Bu binanin arka ¢ikisi
yok ve tek pencere bu."

"Hmm... tamam. Suna bak," dedi Asuna, bir dUzineyi isaret ederek.
Odanin beyaz eldivenli efendisi. Basit bir ahgsap masaydi, fiziksel olarak
hareket ettirilemeyen "sabit konumlu bir nesne".

ince ama saglam goriinimli bir ip masa ayaklarindan birinin etrafina
baglanmisti. "Baglanmis" derken elle yapildigini kastetmiyorum. ipe
dokunarak agilan menlyu agmak, TIE digmesine basmak ve ardindan hedef
nesneye tiklamak ipi otomatik olarak baglayacakti. Bir kez baglandiktan sonra,
bu ip dayaniklilik derecesinin Uzerinde bir agirhk tasimadigi veya keskin bir
bicakla kesilmedigi strece ¢6zllemezdi.
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Karanlik, parlak ip, giineye bakan pencereden dismeden 6nce odanin
icinde yaklasik alti fit uzaniyordu. Buradan géremesem de, sonunda plaka zirhli
adami hareketsiz kilan bir ilmikle son buldu.

"Hmm..." diye mirildandim, basimi sallayarak. "Bu ne anlama geliyor?"

"Sey, sagduyumuzu kullanarak," dedi Asuna, benim hareketimi taklit
ederek, "kurbanin duello rakibinin ipi baglamis, mizragi gégsiine saplamis,
sonra ipi boynuna dolamis ve onu pencereden disari itmis olmasi muhtemel
goéranayor..."

"Baskalarina bir uyari olarak mi? Durun, daha da 6nemlisi..." Derin bir
nefes aldim. "Kazanan duyurulmadi. Oradaki meydanda onlarca insan var
ve kimse gérmedi. Eger bir duello olsaydi, yakinlarda sergilenmesi gerekirdi."

"Ama... bu imkansiz!" diye karsilik verdi. "Zarar vermenin tek yolu

guvenli bir limanda birinin HP'sini yaslandirmanin yolu, her iki tarafin da duelloya raz
olmasidir. Bunu sen de benim kadar iyi biliyorsun!”

"Evet...dogru."

Sessizlige gomulduk, birbirimize baktik.

Asuna hakliydi: Imkansiz olan gerceklesmisti. Ve bildigimiz tek sey, bir
oyuncunun ¢ok kamusal bir yerde 6ldiguydu, kime, neden veya nasil olduguna
dair hicbir cevap veya ipucu yoktu.

Kalabalik guraltisinin akisi strekli olarak agik pencereden iceri akiyordu.
Onlar da bu olayin anormal dogasini fark ettiler.

Asuna gozlerimin icine bakti ve "Bunu Oylece birakamayiz." dedi.
Eger birileri glvenli bir limanda bagkalarini PK'lemenin yeni bir yolunu
bulduysa, bunu nasil durduracagimizi bulmal ve duyurmaliyiz; aksi takdirde bu...
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"felakete yol agabilir."

"...Bunu séylemem nadirdir, ama seninle tamamen ve tumuyle ayni
fikirdeyim," dedim aci dolu bir gilimsemeyle. Flash sag elini uzatti.

"O zaman sanirim bu isi ¢dzene kadar benimle calisacaksin.
Ve uyumaya vaktimiz yok, bunu da bilesin."

"Sanirim bu benim degil, senin ilgini cekecek bir konu," diye mirildandim kendi
kendime ve elimi uzattim.

Ve boylece, hangisinin hangisi oldugu bir sir olarak kalsa da, siyah ve beyaz
eldivenlerin el sikismasiyla, gegcici bir dedektif ve asistandan olusan bir ortaklik
kurulmus oldu.
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Asuna ve ben ipi davadaki delil olarak aldik ve odadan ayrilip kilisenin
girisine geri dénduk. Binaya girmeden 6nce siyah kisa mizragi
envanterime yerlestirmistim.

Kapida nobet tutan iki tanidik oyuncuya tesekkiir ettim ve iceri
girdigimden beri kimsenin disari ¢tkmadigini dogruladilar. Meydana
girdim ve kalabalgi izleyenlere dogru elimi kaldirdim, "Affedersiniz ama
olanlarrilk kim goérduyse lutfen gelip bizimle konussun!" diye seslendim.

Birkag saniye sonra, isteksizce bir kadin oyuncu ortaya ¢ikti.
kalabalik. Onu taniyamadim. Normal bir NPC yapimi uzun kilici vardi—
muhtemelen orta katlardan bir turistti.

Ne yazik ki, benden biraz korkmus gibi gérindyordu, bu ytzden
Asuna 6ne gecti ve nazikce sordu, "Uzgiiniim, bunun korkutucu
oldugunu biliyorum. Adiniz nedir?"

"Sey...sey, adim Yolko."

Onun zayif sesindeki bir sey bana tanidik geldi. Araya girdim,
"Ik ¢i1glik atan sen miydin?"

"E-evet."

Yolko adli kadin dalgali, koyu mavi saglarini bobbing'den feda etti.
Avatarinin gérinumune dayanarak, onun on yedi veya on sekiz yasinda
olduguna karar verdim.
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Saclari kadar mavi, iri, masum gozleri birden yaslarla doldu.

"Ben... Ben... Ben ... Az 6nce 6ldurulen kisiyle arkadastim.
Az 6nce birlikte aksam yemegi yedik, sonra meydanda ayrildik... ve...
ve sonra..."

Iki eliyle agzini kapatti, daha fazla devam edemedi.
Asuna ince omuzlarina bir kolunu doladi ve onu kiliseye yonlendirdi. Uzun
siralardan birine dogru ilerlediler ve birlikte oturdular.

Biraz mesafeli durdum ve kizin sakinlesmesini bekledim. Eger arkadasinin
gOzlerinin 6nunde boylesine zalimce bir sekilde PK edildigini gdrseydi, soku
inanilmaz olurdu.

Asuna, Yolko'nun sirtini aglamasi durana kadar ovusturdu ve kiz zayif,
ince bir sesle 6zur diledi.

"Hayir, sorun degil," diye glvence verdi Asuna ona. "Ne kadar gerekiyorsa bekleyecegim.
Hazir oldugunda bana daha fazlasini anlat, tamam mi?”

"Tamam. Ben... Sanirim artik iyiyim."

Yolko, Asuna'nin elinden uzaklasti ve teklif etti.

Kendisinin gérindugunden daha sert oldugunu fark etti.

"Adl... Kains'ti. Bir zamanlar ayni loncada birlikteydik... Hala parti yapip

bazen birlikte yemek yiyoruz... Bu ytizden buguin aksam yemegi icin buraya
geldik..."

Gozlerini kapatti, sonra devam etti, sesi hala titriyordu.
"Ama o kadar ¢ok insan vardi ki... Meydanda onu g6zden kaybettim. Onu
ararken aniden bir kisi—Kains—Kkilise penceresinden dustu, o ipe asiliydi...
g6égsunde mizrakla..."
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"Baska birini gérdiin mu?" diye sordu Asuna. Yolko duraklad.

Sonra yavas yavas ama emin adimlarla kazandi. "Evet... Sadece bir an i¢in,
Kains'in arkasinda birinin durdugunu gérdim gibi hissettim..."

Bilingsizce yumruklarimi siktim. Katil o odadaydi. Bu da kurbani
pencereden ittikten hemen sonra katilin kagmak icin halkin arasina
daldigi anlamina geliyordu.

Bu, bir tur Saklanma-etkinlestirme ekipmani kullandiklari anlamina
gelirdi, ancak bu tur esyalar kullanici hareket ederken daha az etkiliydi.
Belki de farki telafi etmeye yetecek kadar ultra ytksek kisisel saklanma
becerileri vardi.

Suikastg¢l terimi zihnimde ugursuzca yankilandi.

SAQO'da Asuna ve benim bile hentz bilmedigimiz bir silah becerileri
kategorisi olabilir mi ? Ya Anti-Ceza Kanunu'nu gecgersiz kilma
yetenedine sahip olsayd....?

Asuna'nin sirti bir an titredi;

ayni sonuca vardi. Ama hemen basini kaldirip Yolko'ya sordu, "Kisiyi
tanidin mi?"

u

Yolko derin dusUncelere dalarak dudaklarini buzdu, sonra basini salladi.

Bu sefer nazik¢e sorma sirasi bendeydi, "E§er bu hos degilse 6zur
dilerim ama... Kains'in hedef alinmasinin herhangi bir sebebi olabilir mi
Sizce...?"

Korktugum gibi, Yolko aninda gerildi. Anlasilabilirdi—arkadasinin
cinayetine tanik olmustu ve ben de ona bunu hak edecek bir sey yapip
yapmadigini soruyordum. Aci verici bir gérevdi, biliyordum ama
yapilmaliydi. EGer orada birileri Kains'e karsi kin besliyorsa, bu bizim
icin en iyi ipucu olurdu.
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Ama bu sefer, Yolko sadece basini salladi. Hayal kirikligina ugrayarak, "Anliyorum. Bunu

sordugum i¢in Gzginum." dedim.

Elbette, Yolko'nun bundan haberi olmamasi da mumkundu.
bir sey. Ancak Kains'i 6lduren kisi hem gercek bir katil hem
de geleneksel MMO anlaminda bir PKer'di. Oyuncu dldirme,
bazi oyuncularin sadece bu nedenle giristigi bir eylemdi. Tam
da bu anda Aincrad'in karanhginda gizlenen kirmizi oyuncular,
bu arketipin denenmis ve gercek érnekleriydi.

Bu, potansiyel stiphelilerin her birinin turuncu veya kirmizi oldugu anlamina geliyordu
Yuzlerce oyuncu vardi ve bunlarin yani sira bilingaltinda bu
arzuyu barindiran herkes vardi.

Bu listeyi nasil daraltacagimizi bilmenin bir yolu yoktu.

Bir kez daha ayni sonuca ayni anda vararak,
Asuna caresiz bir i¢ cekti.
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* ok ok

Yolko alt katlara tek basina dénmekten korkuyordu, bu yizden onu génderdik.
Onu en yakin hana goétirdum ve isinlanma meydanina geri dondim.

Olaydan bu yana otuz dakika ge¢cmisti ve kalabalik artik azaliyordu. Yine de,
¢ogunlugu 6n saflarda savasan, bizden bir gtincelleme duymayi bekleyen yirmi
kadar oyuncu vardi.

Asuna ve ben onlara élen kisinin adinin Kains oldugunu, cinayetin nasil
islendigine dair henlz bir ipucumuz olmadigini séyledik.
Ve en 6nemlisi, henuiz kesfedilmemis bir tir gtvenli liman PKing yonteminin is
basinda olma ihtimali.

“..Yani su an icin kasabada bile tamamen gulvenli olmadigi konusunda
her yere bir uyari génderebilir misin?” diye bitirdim. Grup goérevi asik suratlarla
kabul etti.

"Tamam. Bir bilgi komisyoncusundan bunu bir sonraki gazeteye
eklemesini isteyecegim," dedi buyuk loncalardan birindeki bir oyuncu, grup adina
konusarak. Ondan sonra hile yaptilar. Goérus alanimin kdsesinden saate baktim ve
saatin hala yediyi biraz gectigini géruince sasirdim.

“Peki...simdi ne olacak?" diye sordum Asuna'ya.

Hemen cevap verdi. "Su anda sahip oldugumuz bilgileri, 6zellikle ipi ve
mizragi inceleyelim. Nereden geldiklerini séyleyebilirsek, katili bulabiliriz."

"Anliyorum... Yani bir sebep yoksa delillere basvurmamiz gerekecek.
Bunun icin Degerlendirme becerisine ihtiyacimiz olacak. Hey, sen... bunun
Uzerinde calistigini sanmiyorum."

"Sen de Oyle. Aslinda," diye ekledi Asuna, beni bir
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Aniden bana bakti, "Bana sadece 'hey, sen' diye seslenmeyi birakir misin?"

"Ha? Sey...oh, dogru...Yani, sey...Leydim? Yardimci Komutan? ...
Bizim Meryem Ana mi?”

Sonuncusu, onun Uyeleri tarafindan kullanilan 6zel bir terimdi.
dergilerinde hayran kultibi. Gergekten de, 6fkeyle donlp gitmeden 6nce g6z

lazerleriyle beni parcalara ayirdi. "Sadece 'Asuna’ yeterli. Bana daha 6nce dyle
demistin."

"G-yakaladim seni," dedim titreyerek. Konuyu degistirme zamani gelmisti.

"Peki, Degerlendirme becerisi. Bu konuda becerikli olan herhangi bir arkadasin
var mp...?"

"Hmm." Kisa bir stire diistindu, sonra basini salladi. "Bir cephanelik isleten bir
arkadasim var, ama bu onun en yogun dénemi ve hemen yardim edebileceginden
supheliyim..."

Gergekten de bu, en maceraperestlerin ekipman bakimi ve satin alma islemlerini
gerceklestirdigi, giinluk seyahatlerinin son saatiydi.

"iyi nokta. Pekala, bir marketin balta kullananina sorabilirim.

"Biliyorum, ama bu konudaki becerisinin en iyisi oldugunu disinmuyorum."

"Su... iri adamdan mi bahsediyorsun? Agil, degil mi?" diye sordu, penceremi acip
bir mesaj yazmaya basladigimda. "Ama eger bir diikkan isletiyorsa, su anda da ayni
derecede mesgul olacaktir."

"Onemli degil," dedim ve acimasizca GONDER tusuna bastim.

Asuna ve ben isinlanma kapisindan Algade'ye giktik.

sehrin elliinci katinda, her zamanki kosusturmacasi ve telasi vardi.

Bu sehrin yararina faaliyete gegmesinin tzerinden ¢cok zaman gegmemisti
oyuncu nufusunun, ancak pazar bélgesi zaten
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sayisiz oyuncu tarafindan isletilen diikkanlarla doluydu; bunun baslica nedeni,

burada bir dikkan kurmanin temel maliyetinin, alt katlardaki sehirlere gére
¢cok daha ucuz olmasiydi.

Dogal olarak, bu da magazalarin ortalama alanini ve gérinimuanu dasurdd,
ancak sikisik, benzersiz Asya kaosu -veya Tokyo'daki belirli bir elektronik
bélgesinin kaosu- bir¢ok oyuncunun favorisiydi. Ben de bundan hoslanmistim
ve tasinabilmek icin burada bir ev satin alma planlari yapryordum.

Egzotik BGM, gurultult savas cigirtkanhdi ve havada ucusan ucuz tezgah
yemedi kokusu arasinda, Asuna'yl pazarda hizla yénlendirdim. Kusursuz mini
etegdi ve ciplak bacaklari bu mekanda biraz fazla dikkat cekiciydi.

"Hadi, acele edelim," dedim, sonra topuklu ayakkabilarinin sesinin
uzaklastigini fark ettim, bu ylizden arkami déntp bagirdim, "Hey, neden
marketten yiyecek aliyorsun?!"

Flash, supheli bir sis et satin aliyordu
esit derecede supheli bir araba. Bir isirik aldi ve cesurca sdyle dedi, "Sey,
aksam yemeginden ayrildigimizda salatalarimizi karistirmaya basladik...
"Hey, bu oldukga iyi."

Cignerken diger elini bana dogru uzatti, tuttu-
Bir sis daha batiriyorum.

"Ha? Benim i¢in mi?"

"Anlasma boyleydi, degil mi?"

“Ah..dogru...”

Eti kabul ettigimde basimi otomatik olarak egdim, sonra Ucretsiz tam

6gun yemegimin Ucretsiz bir sis ete dusuraldiguind fark ettim. Ve o
restorandaki maliyet su anda ikimizin hesabindan otomatik olarak dusuldu
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binay! terk ettik.

Gizemli, egzotik baharatli eti cignerken yemin ettim ki
Bir guin, ona ev yapimi bir yemek pisirmesini sdylerdim.
yemek

iki sisi temizledigimizde masamiza ulastik.
Hedef. Sisin kendisi, elimi sildigimde ince havaya karisti.
Deri ceketimin Gzerindeki mikemmel temiz el ve ¢izmem igin seslendi
esnafin dikkati.

"Hey. Buradayim."

"Musteri olmayanlara her zamanki karsilama rutinini vermiyorum™
Agil homurdandi, somurtkan sesi dikkan sahibi-balta savasgisinin iri,
kasli figlriine uymadi. Baska bir musteriye isaret etti ve "Uzginum, bugiin
kapaliyiz." dedi.

Musterinin sikayetini kibarca dile getirdi ve 6zur diledi, yalniz

kaldiklarinda ise magaza yonetim penceresini acarak isletmeyi kapali
statuslne aldi.

Karmakarisik, sikisik vitrinler otomatik olarak kapandi ve 6n panjur da

guriltiyle kapandi. Agil,
sonunda ben

"Dinle, Kirito, bir ticcar olarak gecimini saglama sz konusu
oldugunda, bir numara giivendir. iki numara da giivendir ve hatta
Uctincii ve dérdiinci sirada hicbir sey yok, sadece zamanla
Besinci siraya geldiginizde 'kolay para kazanma' noktasina mi ulagiyorsunuz?”

Bu oldukga sasirtici uyari, kel dukkan sahibi tarafindan unutulup gitti.
Kaleci yanimda duran oyuncuyu fark etti.
Asuna ona parlak bir gilimseme verip egilince biyiklari sallandi
kibarca

"Uzun zaman oldu, Agil. Seni aniden rahatsiz ettigim i¢in 6zur dilerim."
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bodyle. Korkarim ki bu konuda acil yardima ihtiyacimiz var..."

Agil'in asik surati bir anda hos bir hal aldi. G6gsunu sertce
yumrukladi, ona halledecegini sdyledi ve biraz cay hazirladi.

Gorunuse gore bir erkegin dogustan gelen parametrelerini agmasinin
hi¢bir yolu yok.

Yukarida, olayr anlattiktan sonra Agil'in ¢ikintisi
kaslari catildi ve gozleri keskinlesti.

"HP'si guvenli limanda mi bitti? Ve bunun bir diello olmadigindan emin
misin?" diye glrledi derin bariton sesiyle. Sallanan sandalyede 6ne egildim
ve kabul ettim.

"Kimsenin duyuruyu gérmeyecegini hayal edemiyorum, bu yizden
artik dogal bir sonug gibi gortnuyor. Ayrica... bir zafer duellosu olsa bile,
disarida aksam yemedgi yerken duelloyu kabul etmesi mumkun degil,
Ozellikle de tam bir duelloyu."

"Ve eger daha 6nce Yolko adl kizla ylriyorsa, bu kesinlikle bir
uyku-PK olamaz," diye ekledi Asuna, kupasini kiicik yuvarlak masanin
Uzerinde déndurerek.

"Ayrica, ayrintilar kendiliginden bir duello icin fazla karmasik.
"Bunun 6nceden planlanmis bir PK oldugunu varsayabiliriz diye
distndyorum. Bu da bizi... suraya getiriyor," dedim, menimu acip
envanterimden ipi tezahur ettirdim, bdylece Agil'e verebilirdim.

Dogal olarak, masa ayagina atilan dugum
ipi geri aldigimda ¢6zilmustl, ama diger ucu hala bayudk ilmigin igine
girmisti. Agil ilmegi yuzinin éninde salladi, igrenerek homurdandi ve
dokundu.

Acilir pencereden “Degerlendirme” mendsini secti. EGer
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Asuna veya ben bunu deneseydik, yeterli beceri seviyesine sahip olmadigimiz

icin sadece bir basarisizlik bildirimi alirdik, ancak tliccar Agil bu konuda daha
fazla sey 6grenebilirdi.

Buyuk adam, sadece goérulebilen pencereye bakti
Ona dogru yurudu ve kahn sesiyle icindekileri anlatt.

"Korkarim bu oyuncu yapimi degil, sadece NPC'nin sattigi siradan bir ip.
Yiksek rutbeli bir esya degil. Dayanikhihginin yaklasik yarisi kald:."

Korkun¢ manzarayi zihnimde tekrar canlandirdim ve umut ettim. "Bu

dogru. Agir zirhli bir adami tutuyordu; bu, tagsinmasi gereken énemli bir yak
olmaliyd."

Ancak katilin tek ihtiyaci olan, adamin kalan canini kaybetmesi ve
yokluga dénusmesi icin gereken birkag saniye boyunca ipin dayanmasiydi.

"Aslinda ipten cok fazla bir sey beklemiyordum.
Asll can alici nokta bu," dedim ve hala acik olan envanterime dokunarak
baska bir 6geyi daha ortaya ¢ikardim.

Karanlik, parildayan mizrak ve agir varligi, sikisik odaya urkuticua bir hava
katti. Bir silah olarak, Asuna ve benim donattiklarimizin ¢ok ¢ok altinda bir
ritbeye aitti, ancak mesele bu degildi. Bu mizrak bir cinayet silahiydi, bir
oyuncunun hayatini acimasizca alan bir aracti.

Mizragi Agil'e uzattim, hicbir seye carpmamasina dikkat ettim. Tim
silah tek bir siyah metalden yapilmisti, bu kategori icin nadir bir seydi. Yaklagik
bes fit uzunlugundayd, bir fit uzunlugunda sapi, uzun bir sapi ve ucunda
keskin alti inclik bir ucu vardi.

Baslica 6zelligi, kisa ve keskin dikenlerin siralanmasiydi.
Sapin tim uzunlugu boyunca. Mizrak hedefini deldikten sonra onu
¢ikarmayi zorlastirmak icin hizmet ettiler.
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Bu nedenle ¢ekip ¢ikarmak icin ¢ok yliksek bir mukavemet gerekir.

Bu durumda, gli¢ hem oyuncunun sayisal gUg istatistigine hem de beynin zihinsel
sinyalinin NerveGear tarafindan emilmesine atifta bulunuyordu. O anda, Kains 6lim
korkusuyla o kadar mesguldu ki, vicudunu hareket ettirmek icin net, keskin bir sinyal
Uretemedi. Mizragdi hareket ettiremedigi icin onu su¢lamak pek mimkun degildi.

Bu, bunun kendiliginden bir PK degil, 6nceden tasarlanmis, planlanmis bir sey oldugu
yonundeki sezgimi giiclendirdi. Strekli delme hasariyla 6lumden daha zalim bir sey yoktu. Bir

rakibin becerisi veya Ustun silahlari tarafindan degil, kendi dehseti tarafindan yere serildi.

Agil incelemesini bitirince beni distncelerimden ¢ikardi.

"Bilgisayar yapimi."

Hem Asuna hem de ben aniden ayaga firladik. "Gercekten mi?!" diye
bagirdim.

Eger PC'de yapilmis olsaydi—Smithing becerisine sahip bir oyuncu tarafindan yapilmis olsaydi
—o oyuncunun adi orada listelenmis olurdu. Ve o mizrak muhtemelen tek seferlik
Ozel siparis bir silahti. E§er zanaatkarina dogrudan sorabilseydik, kimin siparis

ettigini ve parasini kimin 6dedigini 6grenme sansimiz ¢ok yuksekti.

"Kim yapti?" diye 6nerdi Asuna ona. Agil sistem penceresine bakti.

"Grimlock... Onu hi¢ duymadim. Her neyse, bu en Ust dizey zanaatkarlik degil...
Yine de, normal oyuncularin kendi silahlarini yapmak icin Demircilik'i gelistirmeyi hig

distinmemis olmasi gibi bir sey degil..."

TUccar Agil bu zanaatkari tanimiyorsa, o zaman Asuna ve ben
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kesinlikle olmazdi. Sikisik odaya yine sessizlik ¢okt.

Ancak Asuna'nin sunu not etmesi uzun sirmedi: "Onu hala takip
edebilmeliyiz. Tek basina oynayan bir oyuncunun bu ttr bir silah yapabilecek
noktaya gelebilecegini hayal edemiyorum. Orta seviye katlarda sorarsak,
daha 6nce bir 'Grimlock’ ile bir partide bulunmus birini bulacagimizdan
eminiz."

"Dogru. Bu adam gibi pek ¢ok aptal yok," diye kabul etti Agil. O ve Asuna
bana baktilar—aptala.

"Ne-ne? Arada sirada bir partiye katihyorum."
"Sadece boss ddvusleri icin," diye espri yapti. Buna geri dénemeyecektim.

Asuna homurdandi ve Agil'in elindeki mizragi tekrar inceledi.
"Buna dayanarak... Grimlock'u bulsak bile onunla guzel bir sohbet etmek
isteyip istemedigimden emin degilim..."

Katilmak zorundaydim. Bu mizragi siparis eden ve kullanan Grimlock
demirci degil, bilinmeyen bir kirmizi oyuncu olmali. SAO'da kendi el yapimi
silahinizla birini 6ldirmek, adinizin kalici olarak kaydedildigi bir silah,
gercek hayatta birini bicakladiginiz bir bicaga kendi adinizi yazmak gibi olurdu.
Ote yandan, belli bir zeka ve deneyime sahip herhangi bir zanaatkar, bunun
gibi bir silahin ne yapmak icin tasarlandigini bilmelidir.

Zamanla delme hasari canavarlara karsi cok sinirh bir etkiye sahipti.
Bunun nedeni canavarlarin korku hissetmeyen bir dizi algoritma olmasiydi.
Delici bir silahla sikisip kalirlarsa, firsat bulduklarinda onu cikarirlardi. Ve hicbir
canavar silahi disunceli bir sekilde geri vermedigi icin, genellikle savas
bitene kadar geri alinamaz bir sekilde uzaga firlatilirdi.

Bu da bu mizragin yalnizca PvP amaciyla yapilmis olabilecegi anlamina
geliyordu. Tanidigim tim zanaatkarlar, en azindan,
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Ne ise yaradigini 6grenince isi reddettiler.

Ama bu Grimlock dyle yapmamisti.

Bunun katilin kendi adi olmasi pek olasi degildi
—ismin ne kadar kolay oldugu g6z 6nune alindiginda—ancak bu zanaatkarin
en azindan ahlak degerleri dusik biri olmasi ya da belki de gizlice kirmizi bir
loncaya bagl olmasi mumkuindu.

"...Her neyse, bedavaya bir cevap almamiz pek olasi degil. Eger bilgi icin
6deme yapmaya zorlanirsak..." diye mirildandim. Agil basini iki yana salladi
ve Asuna bana delici bir bakis atti.

"Maliyeti paylasacagiz."
"...Tamam. Artik geri donus yok," dedim, pes ederek. Kurnaz tticcara dondim

ve sordum, "Pek ipucu verecegini sanmiyorum ama silahin adini sorsam iyi olur."

Kel adam Ug¢lincl kez gérinmez pencere olarak degerlendirildi.

"Adinin... Suglu Diken oldugunu séyltyor."

".Hmm."
Kisa mizragin sapindan ¢ikan dikenlere tekrar baktim. Elbette, isim oyun

tarafindan rastgele olusturulmustu. Yani bu belirli kelimelerin arkasinda kisisel
bir irade olamazdi.

Ancak...

“Suglu...Diken..."

Asuna'nin fisiltisi kelimelere soguk bir hava katiyordu.
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Asuna ve ben, yanimizda Agil ile birlikte, Algade'deki isinlanma kapisindan gecerek
en alt kata, Baslangiclar Kasabasi'na gittik.

Blackiron Sarayi'nda bulunan Yasam Aniti'ni kontrol etmemiz gerekiyordu.

Demirci Grimlock ile iletisime ge¢menin ilk adimi, bizimle konusabilecek kadar
hayatta oldugundan emin olmakti.

Ilkbahar mevsimi olmasina ragmen, Baslangiclar Kasabasi kasvetle érttlydii.
Bunun tek nedeni hava parametreleri degildi; geceleri genis sokaklarda az sayida
oyuncu geziniyordu ve BGM saglayan NPC muzisyenlerinin hepsinin minér anahtar
ruh halinde oldugu goérultyordu.

Soylentileri duymustum: Son zamanlarda, loncalarin en buyugu ve alt
katlarin yonetim gucu olan Aincrad Kurtulus Cephesi, s6zde bir gece sokaga ¢cikma
yasagini devreye sokmustu. Saka gibi geliyordu ama buna dayanarak, dogru
olabilir. Gérdiguimuz tek insanlar, hepsi ayni silah metali zirhi giyen ALF
muhafizlariydi.

Daha da koétusu, bizi gérdiklerinde yanimiza kosma bigimleri sinir
bozucuydu - kendimi polis memurlari tarafindan azarlanan bir ortaokul 6grencisi
gibi hissettim. Asuna'nin tek bir mutlak sifir bakisi onlari korkutmaya yetiyordu.

"Yagam maliyetine ragmen Algade'in patlama yapmasina sasmamak gerek."
Agil mirildandi, sonra algak sesle, "Ordunun oyunculara vergi koymayi
planladigini duydum." dedi.

"Ha? Vergiler mi?! Bunlari nasil toplamayi distnuyorlar?"

"Bilmiyorum... Belki de en usttekini otomatik olarak aliyorlar
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"canavar damlalarindan."
"Ya da satislarinizin bir kismina el koyabilirler."

Agil ve ben bir sire anlamsizca tartistik, ama Blackiron Sarayi'nin
icine girdigimizde sessizlige gomulduk.

Adindan da anlasilacagi gibi, bina sadece metal kirisler ve levhalardan insa
edilmis devasa bir yapiydi ve disaridan bile daha soguk bir atmosferle doluydu.
Asuna bile 6nimuzde yururken ciplak kollarini ovusturuyordu.

Iceride baska kimse yoktu, muhtemelen saatin erken olmasindan dolayi.
GUn ortasinda, oyuncular arkadaslarinin ve sevgililerinin 6limlerini dogrulamak
icin geldiklerinde, 6lenlerin isimlerinin tzerine ¢izilmis acimasiz yatay cizgilerle
karsilastiklarinda cigliklar bitmek bilmiyordu. Yarin, Kains'in lumundn arkadasi
ve tanig! Yolko muhtemelen kendi ziyaretini gerceklestirecekti. Ben de ayni
seyi yapmistim, ¢ok da uzak olmayan bir ge¢miste. Hala o aci aniyi tamamen
atlatamamigtim.

Bulanik alevli fenerlerle aydinlatiimis bos salonda hizla yaraduk. Bir
yandan diger yana onlarca fit uzanan Hayat Aniti'na ulastigimizda, alfabetik

listenin G bolumUnG aradik.

Agil saga dogru yurimeye devam ederken, Asuna ve ben de
Oyuncu isimleri siralaniyor, sonunda dogru olani buluyoruz.

Grimlock—hicbir ¢izgi yok.

“..Yani hala hayatta.”

"Evet."

Rahat bir nefes aldik. Bu arada Agil K blogundan geri geldi ve "Kains
gercekten 6ldu. Ay'da 6ldi" dedi.
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Kiraz Cicekleri, 22 Nisan, 18:27 ."

"...Tarih ve saat mukemmel bir sekilde uyusuyor. Bu, bu gece restorandan
ayrildiktan hemen sonra," diye belirtti Asuna. Bakislarini kagirdi, uzun kirpikleri
yere bakiyordu. Agil ve ben kisa bir nébet tuttuk. Ayrica, Yolko bize "Kains"in
nasil yazilacagini séyledigi icin dogru adam oldugunu biliyorduk.

Her sey bittiginde ve hemen Blackiron Sarayi'ndan ¢iktigimizda, Ggimuz
de nefesimizi tuttuk. Sehir ici BGM artik gece yarisi vals moduna ge¢misti. NPC
dukkanlarinin hepsi kapaliydi ve sokaklardaki tek isik ara sira yanan sokak
lambasiydi. Bu saatte Ordu devriyesi de yoktu, dyle géruntyordu.

Sessizce Isinlanma meydanina dogru ilerledik, o noktada Asuna arkasini
déndu ve "Yarin Grim-lock'u aramaya baslayalim." dedi.

"lyi fikir," diye kabul ettim.

Agil'in guiclii kaslari asagi dogru egildi. "Ikiniz de bunun farkindasiniz
Benim asil meslegim 'savasc!' degil, 'ticcar'dir...”

"Anlasildi. Bu vesileyle buradaki yardimcilik gérevinden alindin," diye
onu rahatlattim, sirtini sivazlayarak. Rahatlamis bir sekilde tesekkdir etti.

Dusunceli Agil, isine gercekten 6ncelik vermiyordu ya da sorusturma
sorumlulugundan ka¢gmiyordu; sadece o kéttu gérundmli mizragi yapan kisiyle
yuz yuze gelmek istemiyordu. Korkudan degil, normalde canavarlara sakladigi
ofkenin kontrolinden ¢ikip patlama olasihgindan.

Agil bize sans diledi ve portaldan kayboldu. Asuna
bir dakikaligina lonca karargahina dénmesi gerekiyordu, bu ytizden karar verdik
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glind sonlandir

"Elli yedinci katin girisinde saat dokuzda bulusalim
Yarin uyumak yok!

O bir 6gretmen ya da abla gibiydi; gercek hayatta olmadigi icin ben

bilemezdim.

"Tamam, tamam. Ve diizgun bir gece uykusu ceksen iyi olur. Eger
ihtiyacim olursa, yaninda uyuyabilirim—"

"Hayir, tesekktr ederim!" diye bagirdi KoB'un komutan yardimcisi,

sonra topuklarinin Gzerinde dénerek portala atladi ve geride sadece beyaz ve
kirmizi bir bulaniklik birakti.

Artik tek basima, dalgalanan mavi gecidin 6niinde durup giiniin olaylarini
dustnuayordum. Cok glzel bir hava ile baslayan bir giindi, ancak Asuna the
Flash'in uykusunu gozetlemeye zorlandigimda, aksam yemegi yedik, ancak
kasabada aniden bir cinayet islendiginde erken ayrildik, bu da beni dedektif
-veya asistan- roline itti.

Dogal olarak, Aincrad yuzen kalesinde gecirdigim her gin "anormaldi",
ancak 6 Kasim 2022'de dlumcul oyunun baslamasindan bu yana bir buguk yil
gectigine gore, oyuncularin cogu (en azindan orta ve Ust seviyelerdekiler)
gercek dunyadaki hayatlarini bilin¢li bir sekilde unutup kiliglar, savaslar,
altin paralar ve zindanlardan olusan "normal" bir programa katilabildiler.

Ama bugunku olay beni bir kez daha bir tur anormallige ¢cekmisti. Belki de
statikomuzdaki bir tur surekli degisimin habercisiydi...

Mavi portala dogru birka¢ adim attim. Mevcut konaklama yerim olan
kirk sekizinci kattaki sehir olan "Lindarth" diye seslendim ve portal etrafimda
parildarken bir anligina agirligimin azaldigini hissettim.
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Botlarim farkh renkteki bir tasa tekrar degdiginde, etraftaki manzara az
once bulundugum yere hi¢ benzemiyordu. Lindarth'ta Gssimu sadece bir hafta
6énce kurmustum ama kasabanin her yerinden gegen, huzurlu su carklariyla
dolu kanallari seviyordum. Elbette, saat ondan sonra, gecenin perdesi burada
da inmisti ve hicbir demirci gekicinin sesi duyulmuyordu.

Komutan yardimcisinin tavsiyesine uyup erken mi yatsam, yoksa dnce
bir icki icmek icin bir NPC pub'ina mi gitsem diye dtstunuyordum ki, portaldan
yeni ¢cikmigken alti yedi kisilik bir oyuncu grubu tarafindan saldiriya ugradim.

ilk basta neredeyse kilicimi cekecektim. Kasabada, diizinelerce insanla cevrili olsaniz

bile, birinin glivende oldugu varsayimi son birkag saatte temelden sarsiimisti.

Ama icgudulerimi kontrol etmeyi basardim, sadece bir parmagin
segirmesine kadar tuttum. Bu gruptaki yuzleri tanidim—on cephe loncalarinin
en blyligu olan Ilahi Ejderha ittifaki'nin Gyeleriydiler. Yarim dairenin lideri gibi
gérinen Gyeyi buldum ve gilimseyerek "lyi aksamlar, Schmitt," dedim.

Uzun mizrakgi bir an durakladi, sonra hizla konustu, sesi sikintiliydi.
"Burada bekliyorduk, sana bir sey sormayi umuyorduk, Kirito."

"Oyle mi? Sanirim dogum giinim veya kan grubum degil..." diye saka yaptim
otomatik olarak. Schmitt'in spor kaptani tirasinin altinda, kalin kaslari titriyordu.

Biz 6n saflarda savasan iki arkadastik ve aslinda tam olarak disman
degildik ama Ilahi Ejderha ittifaki ve ben genelde ayni fikirde degildik.
Muhtemelen Asuna'nin Kan Sovalyeleri'yle daha iyi anlasiyordum.

KoB'un hedefi "yenmek" iken, kendimi bu kadar iyi hissetmeden edemedim.
DDA'nin 6zel amaci, oyunu mimkutn oldugunca hizh bir sekilde
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"en gu¢lu lonca olmanin ihtisaminin tadini ¢ikarin." Onlar bir lonca olusturmadilar
Uye olmayanlarin oldugu partiler ve bilgilerini asla paylasmazlar
oyun bilgisi. Ayrica, puanlama konusunda da hos olmayan bir sekilde sabitlenmislerdi

Her boss'a Son Saldir—kazananini alt eden son darbe
ekstra esya odulleri.

Bir bakima, SAO'nun tadini herkesten daha fazla ¢ikariyorlardi, bu yizden
Onlar hakkinda hi¢bir zaman bir yaygara koparmamistim, ancak loncalarina
katilmak igin gelen iki daveti reddetmistim. Yani, 6zellikle yakin degildik.

en azindan soyleyelim.

Hatta simdi, 1sinlanmanin tas duvarina yaslanmigken
kare, yarim daire icindeki yedi ile gevrili, garip bir tane vardi
aramizdaki mesafe hissi. Bu, bir oyuncunun hareket etmesini engellemenin
"kutuya sokma" taciz yontemi degildi;
daha ¢ok "davraniglarla sinirlanmig" bir duruma benziyor, burada yapma ihtiyaci var
Cemberin disina ¢ikmak icin yapilan kaba fiziksel temaslar, goérgu kurallarina
dikkat edenleri olduklari yerde tutuyordu.

Icimi cektim ve Schmitt'e "Herhangi bir soruyu cevaplayacagim" dedim.
Neler yasiyorsun? Ne haber?”

"Bu, elli yedinci katta gerceklesen PK ile ilgili
bu aksam."

Acikgasl, bu gelecekti. Benimkini planladim ve katladim

Kollari hala duvara dayaliydi, sonra bir bakisla devam etmesini saglad..

"Dogru mu... duello degildi?" diye sordu nemli bir tonda.

DlUsundim ve omuz silktim

"En azindan hi¢ kimse bir zafer ekrani gérmedi.
"Diyelim ki, orada bulunan herkesin bunu kagirmis olma ihtimalini inkar edemeyiz."

u n
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Schmitt'in kare ¢enesi sertce sikildi. Boynunun tabanindaki zirhli plaka
catladi. DDA Uyelerinin hepsi mavi vurgulu gimus plaka zirhlar giydi. Mizragi
altl fit yukseklige kadar uzaniyordu, lonca bayragi sivri ucundan sarkiyordu.

Uzun bir sessizlikten sonra tekrar konustu, bu sefer daha da yumusakti. "Ben
Kurbanin adinin Kains oldugunu duydum... Bu dogru mu?”

"Olayi goren arkadas 6yle sdyledi. Blackiron Sarayi'na kontrole gittik ve
tarih ve saat uyustu."

Bogazinin segirdigini fark ettim ve ilk defa bir seylerin déndiguni anladim.
"Onu taniyor muydun?"

“..Bu seniilgilendirmez.”

"Hey, sen sorularini sordun, benimkileri gérmezden gelemezsin-" itiraz
etmeye basladim ama Schmitt'in bagirisi s6zimu kesti.

"Sen polis degilsin! Anladigim kadariyla birlikte ¢aligiyormussun.”
KoB'un komutan yardimcisisin, ama sen o bilgiyi tekelinde bulundurma
hakkina sahip degilsin!”

Sesi meydanin kenarina kadar ulagsmis olmali. Oradaki diger Gyeler
endiseyle birbirlerine baktilar. Goriinuse gére Schmitt tam bir aciklama
yapmadan onlari yakalamisti.

Bu da bu olayla olasi bir baglantinin DDA'nin tamamindan degil, Schmitt'in
kendisinden geldigi anlamina geliyordu. Bu gercegdi gelecekte referans olmasi
icin sakladim. Aniden, eldivenli bir el dogrudan yizume isaret etti.

"PK'da kullanilan silahi sizin aldiginizi biliyorum.
Inceleme sirasi sizde; simdi teslim edin.”
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“..Hadi canim.”

Bu, g6rgu kurallarinin acik¢a ihlaliydi. SAO'da, birinin figirtne takilmayan
silahlar, yere birakildiktan, baskasina verildikten, bir canavara bicaklanarak
birakildiktan veya benzeri bir durumdan Ug yiiz saniye sonra sahiplik haklarina
sahip olmuyordu. O noktada, hem sistem protokolt hem de onu bir sonraki
kim alirsa onun sahibi oldugu genel kabul gérmus bir gercekti. Siyah kisa
mizragin, Kains'in hayatini aldigi zamana kadar kayith bir sahibi yoktu. Yani
oyun sistemine gore, artik bana aitti.

Baska bir oyuncunun silahini talep etmek kaba bir davranisti ama
Ote yandan, o mizrak bir sucta bir delil parcasiydi, sadece bir silah
olmaktan daha fazlasiydi. Kiicik bir pargcam, ne bir polis ne de bir asker
oldugum icin, o delili kendim icin tekellestirmemin dogru olmadigi konusunda
hemfikirdi.

Bu sefer acikca i¢ cektim ve envanter penceremi acmak icin elimi
salladim. Siyah mizrak elimde belirdiginde, onu aramizdaki kaldirim taslarina
saplama gosterisi yaptim.

Schmitt, metal mizragin ¢ikardigi muazzam sangirti ve kivilcom yagmuru
yuzunden yarim adim geri cekildi.

Tekrar baktigimda, ne kadar k6t gériinimlu bir silah oldugunu fark
ettim; oyunculari éldurmek i¢in tasarlanmis oldugu dusunulduginde bu
sasirtici olmamaliydi. Gézlerimi sadece benim gérebildigim drop counter'dan
ayirdim ve mizrakglya, "Sana onu degerlendirme zahmetinden kurtaracagim.
Bu mizragin adi Guilty Thorn. Grimlock adinda bir demirci tarafindan
yapiimis." dedim.

Bu seferki tepkisi cok agikti: Schmitt'in kisik gozleri fal tasi gibi agildi,
agzi acik kaldi ve kisik bir inleme sesi ¢ikard.

Sporcunun suphesiz bir sekilde siyahilerle baglantisi vardi.
demirci Grimlock ve muhtemelen kurban Kains de.
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onlarla bir ge¢misi paylastigi acikti.

Eger o ge¢mis Kains'i 6ldurmek i¢in yeterli bir sebepse, o zaman
belki de guvenli liman cinayetinin kirmizi bir oyuncunun gelisiglzel
eylemi oldugu korkularim yanhsti. Gegmiste ne oldugunu bilmek
istiyordum ama Schmitt'in asla 6zgurce séylemeyecegini biliyordum.

Ne yapacagimi disunurken kalin eldivenini uzatip beceriksizce
mizragi yerden ¢ikardi.
Neredeyse onu envanterine dogru savurarak bir kenara kaldirdi,
ona gereginden fazla dokunmamak icin firlatti.
Sonra birden bana dogru déndda.

Oldukga tahmin edilebilecegi gibi, uzun boylu mizrakcinin paylasim yorumu suydu:
"Ve bunun hakkinda ortalikta dolanma. Hadi gidelim!"

ilahi Ejderha Ittifaki Gyeleri isinlanma kapisindan gecerek gézden
kayboldular.

Gok ilging.
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"DDA mi?" Asuna sUpheyle tekrarladi, ona ne oldugunu sdyledigimde.
olmustu.

Bu u¢ harf normalde korku ve canavar ulusunun kaynagiydi, bir
ebeveynin aglayan ¢cocugunu susturmak icin uyduracagi tirden bir
tehditti, ama KoB'un yardimci komutani olarak Asuna bunlardan hig
etkilenmiyordu.

Kiraz Cicekleri Ayi'nin yirmi Gglncu gununde,
Hava parametreleri kot durumdaydi ve sabah
yogun sis ve yagmurla 6rtuld. Aincrad'da basinizin dstundeki tek
seyin bir Ust katin alti oldugu dustunuldagunde,
Uzerimize yagmur yagmasi ¢ok adil gériiniiyor, ama yine de ayni sey gecerli.
bu, uzun bir stire boyunca aldigimiz bol glines i1s1§ina uygulanan bir seydi
gln

Tam elli yedide saat dokuzda bulustuktan sonra
Katin isinlanma meydaninda—o6nceki gunku olayin gergeklestigi yerde—
Asuna ve ben kahvalti icin yakindaki acik bir kafeye gittik
boylece bilgileri yeniden inceleyebiliriz. Dogal olarak,
en bldyuk tartisma konusu din gece bana pusu kuran ve neredeyse

silahi ve ayrintilari ele geciren DDA'dan Schmitt'ti
benden

"Ah, evet, onu hatirliyorum. Buyuk mizrakgi mi?"

"Iste o. Lise kaptanina benziyor."

"mizrak dévisi takimi."

"Bu gercek bir sey degil," diye ¢ikisti ve parlak hayal gicimu mahvetti.
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saka yapti, sonra café au lait'ini aldi ve bilgiyi disindd. "Sanirim onu katil
olmaktan gikarabiliriz?"

"Varsayimlarda bulunmak tehlikelidir, ancak bunun o oldugunu
distiinmuyorum. izlerini rtmek icin silahi geri almak isteseydi, onu en bastan
meydanda birakmazdi. Her seyden énce, o mizragin katilden bir mesaj
oldugunu dasinuyorum."

"Anliyorum... Iyi nokta. Cinayetin islenme sekli ve silahin ad... Abartili bir PK'dan ¢ok halka

aclk bir infaz gibi géranuyor," diye mirildandi Asuna, kasvetli bir sekilde. Katilmak zorundaydim.

Bu ayrim gozetmeyen bir PKing degildi, 6zellikle Kains'i hedef alan bir
infazdi. Ve ge¢cmiste Kains, Grimlock ve Schmitt'i ilgilendiren bir sey olmustu.
Sonucumu kisik sesle sdyledim.

"Yani amag ya intikam ya da adaletti. Kains ge¢cmiste bir 'suc' isledi ve bu
onun hakl cezasiyd, katil bize inandirmak istedi."

"Bu durumda, Schmitt cinayetin arkasindaki suclu degil, hedef
alinanlardan biri. Kains'le bir sey yapti ve Kains 61U bulundugunda panikledi...

"Eger o seyin ne oldugunu anlarsak, intikam yemini eden kisinin kim
oldugunu da bilecegimizi disiiniyorum. Ama ayni zamanda tim bunlarin
katilin bir eylemi olmasi da mimkun. Varsayimlara gére hareket etmemeye
dikkat etmeliyiz."

"Dogru. Ozellikle Yolko ile konustugumuzda," diye kabul etti Asuna.
Saate baktim. Saat onda, olay hakkinda daha fazla ayrinti konusmak igin
yakindaki bir handa Yolko ile bulusacaktik.

Siyah ekmek ve sebze ¢orbasindan olusan basit kahvaltimizdan sonra
bile, hala bolca vaktimiz vardi, bu ylizden arkama yaslandim ve resme baktim.
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Karsimdaki KoB'un komutan yardimcisinin gérintuasu.

Bugiin her zamanki beyaz Gizerine kirmizi Gniformasini giymemisti,
muhtemelen kisisel bir mesele oldugu i¢in. Dar pembe ve gri ¢izgili bir gémlek
ve siyah deri bir yelek, siyah firfirli bir mini etek ve parlak gri tayt giymisti.

Ayakkabilari pembe emayeydi ve beresi de pembeydi, bu da tim
kiyafetinin ¢ok dikkatli bir sekilde koordine edilmis gériinmesini sagliyordu—
ama bunun kasith mi yoksa sadece siradan bir kadin modasi dikkati mi
oldugunu ne yazik ki kendi moda anlayisim eksikliginden dolayi belirleyemedim.
Pahali bir kiyafet olup olmadigini bile sdyleyemedim. Ama bir cinayet
sorusturmasi icin giyinmis olmasi da bir sey ifade etmiyordu...

Aniden, Asuna basini kaldirdi ve bakislarimla bulustu, sadece hemen
yuzUunu cevirdi. "Neye bakiyorsun?"

"Sey... sey, yani..."

Ona kiyafetinin ne kadara mal oldugunu soramazdim ve ona iltifat
etmenin sadece bir 6fke patlamasina yol agacagini biliyordum, bu yluzden
bunun yerine dogaclama yaptim. "Sey... o kalin, damlayan sey iyi mi?"

Asuna karistirdigi gizemli corbaya bakti, yuziinde ¢ok tuhaf bir ifadeyle
bana bakti ve derin bir i¢ cekti.

"...Cok iyi degil," diye mirildandi, tabagini kenara iterek. Bogazini temizledi
ve daha resmi bir ton takind.

"DUn gece geg saatlerde distiniyordum. O siyah mizraktaki DOT nufuzu
hakkinda..."

Birdenbire bunun ilk kez olabilecegini fark ettim
onu her zamanki rapier'i olmadan hi¢ gérdiiniiz mu? "Evet?"
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"Alandaki delici silahla vurulmus olabilir mi? Etki aktifken gtvenli bir
limana gecerseniz ne olacagini biliyor musunuz?"

"Sey..."

Dusunmem gerekiyordu. Daha 6nce béyle bir durumla karsilagsmamistim,
hatta hi¢ dasunmemistim.

"Bilmiyorum. Ama... zehirden veya yaniklardan kaynaklanan DOT, guvenli
liman bélgesine adim attiginiz anda ortadan kayboluyor, degil mi? Delici hasar
da ayni sekilde ise yaramaz mi?"

"Peki o zaman seni delen silahin durumu ne olacak?
Otomatik olarak mi cikiyor?”

"Bu UrkUtlcd bir distnce... Tamam, biraz vakit 6ldirmemiz gerekiyor;
"Hadi bir deney yapalim," diye 6nerdim. Gozleri kocaman acild.

“E-deney mi?!"

"Bir resim bin kelimeye bedeldir," dedim tehditkar bir sekilde, ayaga kalkip
en yakin kapiyr gérmek igin sehir haritami kontrol ettim.

Marten'in hemen disinda, elli yedinci katin ana sehri, ara sira burusuk
eski meselerle noktalanmis bir tarla vardi. Birkag hafta énce, burasi
ilerlememizin 6n cephesi oldugunda bu yoldan bircok kez ge¢mistim, ancak
hafizam coktan bulanikti. Elbette, ilkbaharda yesillikler cicek actiginda simdi
farkli gérundyordu, ancak genel olarak, 6n cephe oyunculari, daha dnce
yendikleri zeminlerin vahsi arazisine pek fazla ihtiya¢ duymuyordu.

Kapidan disari ¢ciktigimiz anda giseleyen sisin icine girdik,
Gorus alanimda DIS ALAN yazan bir uyari belirdi. Bu, canavarlarin hemen
saldirmaya baslayacadi anlamina gelmiyordu, ancak
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Zihnimin bir kisminin otomatik olarak gerginlesmesine ve buylimesine neden olan yollar
dikkatli

Artik Asuna tanidik rapierini tekrar kusanmisti,
Saclarinin 6n kisminda biriken damlalari bir kenara iterek, saskinhkla sordu:
"Peki bu deneyi nasil yapacaksin?"

"Bunun gibi."

Her zaman sakladigim atma penalarini bulmak igin kemerimde dolastim
Orada, bir seferde ¢ tane ve bir tane ¢ikardim. Ain-crad'daki her silah dort
hasar turinden birine karsilik geliyordu: kesici, saplayici, koreltici ve delici.
Tek elle kullandigim kilig
Zaman kesici bir silahti, Asuna'nin rapier'i ise saplayiciydi.

Topuzlar ve cekicler koér silahlardi, Schmitt'in mizragi ise
ve Kains'i 6lduren mizrak deliciydi.

Soéylemesi biraz daha zor olan sey, kag tane atildiginin anlasilmasiydi.
silahlar bu sisteme uyuyor. Ayni kategoride bile olsa,
Bumeranglar ve cakramlar kesiyordu, hancerler firlatiliyordu
itme ve firlatma penalarim delme altina distu. Olabilir
sadece bir ayak uzunlugunda bir igne gibi gérintyordu, ama firlatma penasi
zamanla az miktarda hasar verebilen mikemmel bir delme silahiydi.

Deney i¢in biraz HP feda etmekten ¢ekinmedim ama
bunun i¢in zirh dayanikhihdini kaybetmek aptallik olurdu, bu yizden ¢ikardim
Sol eldivenimi ¢ikardim ve penayi elime dogrulttum.

"B-bekle, dur!" diye bagirdi Asuna, irkiimeme neden olarak.
Surpriz, envanterini agip ¢ok pahali bir sifa kristali ¢ikariyordu.

"Ah, dramatik olma. Bu se¢im sadece ylzde bir veya."
"Toplam HP'mden iki puan dustd."

"Sen aptall Disarida neler olabilecegini bilemezsin.
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"Alan! Benimle bir parti kur ki HP cubugunu goérebileyim!" Kictk kardesini
azarlayan bir kiz kardeg gibi gurledi, sonra bana bir parti istegi géndermek
icin birka¢ digmeye basti. Uysalca kabul ettim ve HP g&stergemin altinda
Asuna'yl temsil eden daha kucuk bir gésterge belirdi.

Onunla ilk defa bir partiye gittigimi fark ettim.
Oyunun en iyi oyunculari arasinda olmamiz nedeniyle bircok kez karsilagsmistik,
ancak o oyunun en gugclu loncasinin kidemli bir subayiydi ve ben sadece
dislanmis bir solo oyuncuydum. Daha 6nce bile neredeyse hi¢ konusmamistik.

Ve yine de buradaydik, sadece iki kisilik bir grup olusturuyorduk. Ve
patron taktikleri hakkinda bir tartisma ylztinden birebir diello yapmamizin
Uzerinden ¢ok da uzun zaman ge¢gmemisti. Simdi gergin bir sekilde

bakiyordu, elinde pembe bir kristal tutuyordu. Ona bakmaktan kendimi
alamadim.

"..Ne?"

"Onemli degil, sadece... benim icin bu kadar endiselenecegini disiinmemistim..."

Saskinhgima ragmen, bunu séyler sdylemez, beyaz yanaklari elindeki
kristalin rengine burindi. Hemen &fkeli bir yildirnm ¢akmasi ¢cagird.

"B-bu dogru degil! E-yani, dogru, ama... Hadi yap artik!!"

Kucuk bir vites koluyla secimi tekrar okudum. "T-tamam, hadi bakalim,"
diye duyurdum, derin bir nefes aldim ve baslangi¢ atma silahi becerisi olan Tek
Atis icin hareketi yaptim.

Kazma iki parmagimin arasinda hafif bir etkiyle parlamaya basladi.
ve dogrudan ileri dogru firladi, sol elimi deldi. ilk soktan sonra, hos
olmayan bir uyusukluk ve donuk bir aci hissettim.



Machine Translated by Google

HP cubugum bekledigimden daha fazla dustu: toplaminin yaklasik
%3'0. Gecikmeli olarak yakin zamanda yagmaladigim yeni, daha nadir bir
secim seti donattigimi hatirladim.

Aci devam ederken, ignenin deriden ¢iktigi noktayi izledim. Bes
saniye sonra, kirmizi bir 1sik daha parladi ve HP'min yaklasik yuzde yarisini
kaybettim. Bu, Kains'in hayatini ¢calan ayni delici DOT etkisiydi.

"Guvenli bolgeye gir artik!" diye cikisti Asuna gergin bir sekilde. HP
cubuguma ve kazmaya baktim, sonra yakindaki kasaba kapisina yoneldim.
Botlarim islak ¢cimenlerden sert tasa gectiginde, GUVENLI LIMAN yazan
uyari belirdi.

HP barimin azalmasi durdu.

Kirmizi efekt hala her bes saniyede bir yanip sdniiyordu, ancak can
puanlarim hi¢ azalmiyordu. Kasa tum hasarin gegersiz kilindigindan emin
degildi.

“...Durdu,” dedi Asuna ve ben de onayladim.
"Silah hala sapasaglam, ama hasar durdu."
"Hisseder misin?"

"Evet, his orada. Sanirim bu muhtemelen hicbir aptalin kasabada
dolasirken hala iclerinde bir silah oldugunu fark etmemesini saglamak
icin..."

"Seni mi kastediyorsun?" diye sordu kuru bir sekilde. Omuz silktim ve
kazmayi ¢ekip ¢ikardim, taze rahatsizliktan dolayi yizimu burusturdum.

Elimin arkasinda disaridan bir yara yoktu ama soguk metal hissi hala oradayd..
Birkag kez tfledim.

"Yani hasar gitti..." diye mirildandim. "Ama o zaman, Kains neden
6ldu? Bu, o silahin 6zel bir etkisi miydi... yoksa bizim gelistirdigimiz bir yetenek miydi?
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Senin hakkinda bir sey bilmiyorum—V-vay canina!!”

Sonundaki bagirig, Asuna'nin sol elimi tutmasindan kaynaklaniyordu.
iki elini birden gégstine bastirdi ve sikica kavradi.

"Ne... Ne...sin sen..."

Birkag saniye sonra komutan yardimcisi beni birakip bana ates etti
yan bakis. "Bu hissi ortadan kaldirdi, degil mi?"

“..Sey...evet...0yle oldu. Tesekkurler.”

Kalbimin hizla carpmasinin tek sebebi her seyin ani olmasiydi.

Evet, kesinlikle baska bir sey degildi.

Yolko tam saat onda hanindan ¢ikti.
Cok fazla uyumamis olmal ki, ikimize egilirken ¢ok fazla g6z kirpiyordu.

Geriye dogru egildim ve "Bunu sizin igin surekli gindeme getirdigim i¢in 6zur dilerim," dedim.
tam da bir arkadasinizin kaybiyla ugrastiginiz anda...”

"Her sey yolunda," diye mirildandi biraz daha buyuk olan kiz, mavi-siyah
saclarini sallayarak. "Sadece bunu yapani yakalamani istiyorum..."

Ama Asuna'yi gérdugu anda goézleri buyuda.
"Ooh, vay canina! Bunlarin hepsi Ashley'nin magazasindan el yapimi trunler,
degil mi? Sanirm hig kimsenin tim kiyafetini giydigini gérmedim!"

ismini tanimadigim icin, "Kim 0?" diye sordum.

"Bilmiyor musun?!" dedi Yolko, saskin bir sekilde, sanki hayatimi bosa
harciyormusum gibi bana bakarak. "Ashley, Dikis becerisini tamamen bine
¢ikaran ilk terzi! Bir
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“Bunu yapmak icin en nadir ve en Itks iscilik malzemelerini getiremezseniz,
isteginizi yerine getiremezsiniz!”

"Ohhh," dedim, etkilenmistim. Tek yaptigim dovismek ve dévismekti
Saf bir aptal gibi ve Tek Elle Kullanilan Kili¢ becerimi en Ust seviyeye
¢ikarmamin Uzerinden ¢ok da uzun zaman ge¢medi. Asuna'ya bastan ayaga
bir 1sik hizi muayenesi daha yaptim. Yanagi segirdi.

"Bu...Bu distindugun gibi degil!"

Ama onun benim ne distindigimu distindigund hig bilmiyordum.

Etkilenen Yolko ve stipheci ben esliginde Asuna, diin gece yemek
yiyemedigimiz restoranin kapisindan iceri dogru bize rehberlik etti.

GUnUn saati nedeniyle baska oyuncu bulunmuyordu.
En arkadaki masaya yoneldik, kapiya olan mesafeyi kontrol ettik. Bu kadar
uzakta, bagirmadigimiz surece konugsmamiz disaridan duyulamazdi. Eskiden
sirlar igin en iyi yerin kilitli bir kapinin ardindaki bir han odasi oldugunu
dustnurddm, ancak yakin zamanda bunun sadece sizi Dinleme becerisine
sahip birine karsi daha savunmasiz hale getirdigini 6grendim.

Yolko kahvaltisini yapmisti, biz de U¢ ¢ay séyleyip hemen ise koyulduk.

“Oncelikle bir rapor... Diin gece Blackiron Sarayi'ndaki Yasam Aniti'ni kontrol
ettik. Gercekten de Kains tam o anda 6ldd.”

Yolko kisa bir nefes aldi, gozlerini kapatti ve 6ldd. “Ben...
Anliyorum. Kontrol etme zahmetine girdiginiz icin tesekkir ederim...”

"Hayir, sorun degil. Orada oldugumuz sirada kontrol etmek istedigimiz
baska bir isim daha vard," dedi Asuna basini sallayarak. ilk énemli soruyu
sordu: "Yolko, bunlari taniyor musun?"
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isimler? Birincisi Grimlock, buyuk ihtimalle bir demirci. Digeri ise... Schmitt
adinda bir mizrakg..”

Yolko'nun asagi bakan basi segirdi. Yavasca, tereddutle, bir tanima hareketi
yapti.

“...Evet, onlari taniyorum. Ikisi de bir loncanin tyesiydi.
"Kains ve ben, uzun zaman 6nce," diye mirildandi. Asuna ve ben birbirimize
baktik.

Yani dogruydu. O zaman diger stphelerimizi dogrulamamiz gerekiyordu.
cion— o loncanin ge¢misinde bir seyin bu olaya sebep oldugu.

Ikinci soruyu sordum: "Yolko, eminim ki bu cevabi vermek zor... ama bu
olayl ¢c6zmek icin gercegi sormaliyim. Bu cinayetin ya intikam ya da yargilama
olduguna inaniyoruz. Belki de ge¢misteki bir olay yuziinden, Kains birinin
nefretini ve intikam arzusunu kazanmis olabilir... Din sordugum gibi, iyice
dustiinmeni istiyorum. Aklina gelen, bu konuyu aydinlatabilecek bir sey var
mi...?"

Bu sefer cevabi hemen gelmedi. Yolko uzun siire asagi bakti, sessizce,

sonra titreyen parmaklariyla ¢ayina uzandi. Bir yudumla dilini islatti ve
sonunda basardi.

“..Evet... Oyle. Diin sana bundan bahsedemedigim icin Gzglnim... Sadece
her seyi unutmak istiyorum. Bunun alakal olmamasini umuyordum, bu
yuzden hemen bahsetmeye kendimi getiremedim... ama simdi,
bahsedecegim. O... 'olay' loncamizin dagilmasina neden olan seydi.”

Loncamizin adi Golden Apple'di. Oyunu yenmeye calismiyorduk; sadece
sekiz kisilik kiicuk bir loncaydik, yatak ve yemek icin yeterli parayi kazanabilmek
icin guvenli bir sekilde avlanmay umuyorduk.
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Ama bundan yarim yil 6nce, sonbaharin baslarinda...

Orta katlardan birinde siradan bir alt zindanda maceraya atilirken daha
dnce hi¢ gérmedigimiz bir canavarla karsilastik. Kiguk bir kertenkeleydi,
tamamen siyahti ama son derece hizliydi ve fark edilmesi zordu... Ilk
bakista nadir bir canavar oldugunu anladik. Heyecandan kendimizden
gecmistik, her yeri kovaliyorduk... ve birinin hancer atisi sansliydi ve tam
isabet edip canavari 6ldurdu.

Dusltrdigu nesne sadece basit bir yuziuktld. Ama onu tanimladigimizda
hayrete dustuk. Cevikligi tam yirmi puan artirdi. Bugiin cephede bile
bu kadar guclu bir ganimet bulabileceginizden stpheliyim.

Daha sonra ne oldugunu tahmin edebilirsiniz sanirim.

Loncanin iyiligi icin kullanmak ve satip geliri bolismek arasinda
boélunmustuk. Tartisma o kadar hararetlendi ki neredeyse kavgaya donusecekti
ve planimizi belirlemek icin oylama yaptik: bese U¢ satis lehine. Degerli bir esya
orta katlardaki ticcarlar icin ¢ok fazlaydi, bu ylzden lonca liderimiz onu bir
muzayedeciye birakmak icin cephedeki buyuk bir sehre gitti.

Guvenilir bir mizayede evi arastirmak zaman alacakti, bu yizden liderimiz
orada bir gece gecirecekti. Mlzayedenin bitmesini ve liderimizin déndsuna
heyecanla bekledigimi hatirhyorum.

Sekiz kisiye bolinsek bile, bir ton para kazanacagimiz kesindi, bu yizden satin
almak istedigim silahlari ve liks kisisel markali kiyafetleri distintyordum,
kataloglari inceliyordum... Ama bunun bdyle olacagini hi¢ tahmin etmemistim...

...geri dénus yoktu.

Planlanan toplanti saatimizden bir saatten fazla bir stire sonra asagidaki
gece, tek bir guincelleme mesaji bile olmamisti. Liderin yerini takip etmeye
calistik ve hicbir sey elde edemedik ve higbir



Machine Translated by Google

Mesajlarimiza gelen yanitlar.

Patronumuzun esyayi alip kagcacagina inanamadik. Bu bize ¢ok kéti bir
dnsezi verdi, bu yizden birkagimiz kontrol etmek i¢in Hayat Aniti'na gittik.

Ve daha sonra...

Yolko dudagini isirdi ve sadece basini iki yana salladi.

Asuna ve ben ne sdyleyecegimizi bilmiyorduk. Rahatlamamiza yol acan sey, Yolko'nun
g6zlerini silerek ve titrek ama kararli bir sesle, "Oliim saati ylizigu Ust kata
cikardiktan bir saat sonraydi. Olim nedeni... delici hasar." diyerek bize bir
erteleme verdi.

"...Boyle degerli bir esyayi kasabadan disari ¢ikarmanin hicbir yolu yok.
O zaman bu... bir uyku PK'si olmali," diye mirildandim. Asuna'nin basi sallandi.

"Alti yil dnce, bu yéntem yayginlasmaya baslamadan hemen énceydi. O
zamanlar, kilitli kapisi olan bir han odasi icin para biriktirmek amaciyla halka
acik alanlarda uyuyan birkag kisiden fazlasi vard.."

"Ve cephedeki konaklama yerleri pahali. Ama... bunun bir tesadif oldugunu
dustiinmekte zorlaniyorum. Liderinizin pesine dusen kisi yuzigu biliyor
olmaliydi... yani..."

Yolko yardim ediyor, gozleri kapali. "Diger yedi Gyeden biri
Altin ElIma'nin... Bunu da distnduk tabii. Ama... geriye donup kimin ne
zaman ne yaptigini arastirmanin bir yolu yok... Bu yizden herkes birbirinden
suphelendigi i¢in loncanin dagilmasi uzun sdrmedi."

Masaya yine derin bir sessizlik ¢okta.

Cok kotu bir hikaye. Ama ayni zamanda ¢ok da makul. Hepsi bir araya geliyor.
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Baslarinda dramatik firtina bulutlari olmayan miukemmel dost
loncalarin, guglu bir esyanin talih eseri gelisiyle aniden kargasaya
suruklenmesiyle ilgili hikayeler bulmak o kadar da zor degildi. Sdylentilerde
daha sik yer almamalarinin tek nedeni, olaya karisan insanlarin bunun hig
yasanmadigini unutmak istemeleriydi.

Ama bu noktada Yolko'ya bir sey sormam gerekiyordu.

Buyuk kiz aci icinde asagi bakarken ben pratik bir yol sectim.
"Bana sadece bir sey soyle. O ylizigu satmaya karsi ¢cikan ¢ kisinin adi
neydi?"

Birkag saniye sonra Yolko kararlhligini topladi ve basini kaldirip net bir
sekilde cevap verdi: "Kains, Schmitt... ve ben."

Cevap beni sasirtti. G6zimu kirpistirirken Yolko ironik bir sekilde,
"Ama karsi ¢ikmalarinin sebebi benimkiyle ayni degildi. Kains ve Schmitt
ikisi de forvetti ve bunu kendileri kullanmak istiyorlardi. Ve ben... o zamanlar
Kains ile yeni iliski kurmaya baslamistim. Bu yizden grubun genel
iyiliginden cok onun fikrini énceliklendirdim. Aptalmisim." dedi.

Agzini kapatti ve tekrar masaya bakt.
Asuna sonunda sessizligini bozup yumusak bir sesle sordu, "Yolko, sen ve
Kains'in loncanizin dagilmasindan bu yana hala bir esya oldugunuzu mu
soyluyorsun...?"

Yolko basini neredeyse fark edilmeyecek sekilde salladi, basini
kaldirmadan. "Lonca dagildiginda... biz de dagildik. Ara sira bir araya gelip
birbirimizi yakaladik... ama ytztkle ilgili olay1 disinmeden ¢ok uzun stire
kalamadik. Diin de dyleydi. Sadece aksam yemegi yiyorduk... ama ondan
once, eh..."

"Anliyorum... Bu, bunun korkung bir sok oldugu gercegini degistirmiyor.
Sana bu aci verici seyleri sordugum igin 6zdr dilerim."

Yolko basini tekrar kisaca salladi. "Hayir, sorun degil. Simdi...
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Grimlock hakkinda...”

Bu isim beni kendime getirdi. Dogruldum.

"O, Golden Apple'in alt lideriydi. Ayrica, kocasiydi
lonca liderinin grubu. Elbette sadece SAO'daki koca.”

"Ah...lideriniz bir kadin miydi?"

"Evet. Cok guclUydu... orta seviye bir oyuncu i¢in yani... Ama tek elle
kullanilan bir kiligta iyiydi, gtizeldi ve zekiydi... Ona ¢ok hayrandim. Bu yuzden...
uykusunda bu kadar acimasizca PK'ye maruz kalmasini kabul etmek hala
¢ok zor..."

"Sanirim Grimlock i¢in de korkung bir sok olmustur,
"Evlenecek kadar sevdigin birini kaybetmek..." diye mirildandi Asuna.

Yolko titredi. "Evet. O ana kadar ¢ok nazik ve neseli bir demirciydi... ve
olaydan sonra korkung bir enkaz haline geldi... Bir kez dagildigimizda, herkesle
iletisimini kaybetti. Su anda nerede olduguna dair hicbir fikrim yok."

"Anliyorum... Tim bu aci verici sorulari sormaktan nefret ediyorum ama bir
tane daha var. Sizce Grimlock'un duin Kains'i 6ldirmesi mimkidn mu? Kains'in
g6gsune saplanmis olan o kara mizragi aldik ve degerlendirdik... ve
Grimlock'un zanaatkar oldugunu sdyledi."

Bu, yarim yil dnceki yuzuk olayinin gergek suclusunun Kains olup olmadigini
sormaya esdegerdi. Yolko bir sure tereddutlt gérindu, sonra ¢ok kisa bir sure.

“...Evet...Bence mumkun. Ama ne Kains ne de ben liderimizi o ytzugu
¢almasi icin PK'lemezdik. Masumiyetimi kanitlayacak hi¢bir seyim yok... ama
dun bunu yapan Grimlock ise... 0 zaman belki de ylizigu satmaya karsi olan
UgUimuzu de éldirmeyi amachyor: Kains, Schmitt ve ben...”



Machine Translated by Google

Yolko'yu hana kadar yuruttik, ona birkag¢ gunlik yiyecek verdik ve hicbir
kosulda oradan ayrilmamasini séyledik.
Isleri daha katlanilabilir kilmak icin, hanin sundugu en bk ti¢ odali siitte bir
haftalik bir sure icin 6deme yaptik. Ancak Aincrad'da zaman gegirmek igin oynanacak
MMORPG'ler yoktu, bu yuzden onu geride birakmadan énce davayi olabildigince

cabuk ¢6zmeye s6z verdik.

"Aslinda, onu KoB karargahinda birakirsam kendimi en giivende
hissederdim," diye belirtti Asuna. Demir Sehri Grandzam'daki yeni karargah
binalarinin ihtisamini hatirladim, elli besinci katta.

"lyi bir nokta... ama gitmek istemediginde israr ediyorsa onu zorlamanin
bir yolu yok."

Yolko'nun KoB'nin korumasi altinda olmasi icin,
loncaya durumunun tim ayrintilarini agiklamak—baska bir deyisle, alti ay
dnce Altin Elma'nin dagilmasinin her igreng ayrintisini kamuoyuna
aciklamak. Muhtemelen Kains'in onurunu korumak igin direnmisti.

Tam teleport kapisina ulastigimizda, kasaba zili saat on birde caldi.
Yagmur sonunda dinmisti, ancak yerini yogun bir sis aldi. Pusun icinden, siyah
ve killi pembe kiyafeti icindeki Asuna'ya baktim ve "Simdi..." dedim.

u_

Asuna bana merakli bir bakis atti, hislerimin geri kalanini bekledi.
tansiyon

Simdi bunu glindeme getirmek garip gériintiyordu ama daha sonra glindeme getirmekten daha iyiydi.
asla, bu yliizden bogazimi temizledim ve "Ohé! Sey, sey. Sadece... diyecektim
ki... guzel géranuyorsun." dedim.

Yaptim. Ben bir beyefendiydim.
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Ama artik aklimdan o dustince ge¢miyordu
Yiizii o kadar keskin bir sekilde kiristi ki neredeyse catlayacakti. isaret
parmadini gdégsime soktu ve buyutdd, "Eger tepkin buysa, beni gérdigin anda
soylemeliydin!!"

Isik hizinda déndu ve kiyafetlerini degistirecegini duyurdu. Kirmizi kulaklari
ofkeden olmalydi.

Hicbir anlami yoktu. Gergekten, kadinlari asla anlayamayacagim.

Asuna, her zamanki sovalye kiyafetiyle yakindaki bos bir evden cikti,
uzun saglarini arkasinda savuruyordu. "Peki simdi ne yapacagiz?"

"Ah, r-tamam. Secgeneklerimiz... Bir, Grimlock'un yerini saptamak igin orta katlarda
dolagmak. Iki, Yolko'nun hikayesini dogrulamak icin Altin Elma'nin diger Gyelerini
aramak. Uc... Kains'in cinayetindeki ipuclarinin daha kapsamli bir incelemesi."

"Hrrm," diye mirildandi Asuna, kollarini kavusturup iyice distnerek.
"Biri sadece ikimiz varken ¢ok verimsiz. E§er Grimlock su anda suphelendigimiz
gibi sucluysa, saklaniyor olacak. iki... diger Giyeler dahil olanlar, bu yizden
dogru bir resim elde etmek imkansiz..."

"Ha? Nasil yani?"

"Peki, bize karsit bir bilgi verdiklerini varsayalm.
Yolko'nun hikayesini sdyliyor. Hangi hikayenin gercek, hangisinin
yalan oldugunu nasil belirleyecegiz? Bu bizi sadece sasirtacak. Daha
nesnel materyallere ihtiyacimiz var..."

"Yani...u¢ mu?"

Birbirimize baktik ve anlastik. Birincisi
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Yolko'ya itiraf etmesi zor da olsa, davayi ¢ozmekle bu kadar ilgilenmemizin
sebebi Altin Elma cinayetlerinin gercegini ortaya cikarmak degil, Kains'i éldtren
glvenli liman PK'nin yéntemini tespit etmekti.

Dun geceki cinayet hakkinda simdiye kadar dogrulayabildigimiz tek sey,
bunun kasabanin disinda meydana gelen ve sonra igeri getirilen delici bir
hasardan kaynaklanmadigiydi . Bunun baska hangi sekillerde
gerceklesebilecegi hakkinda uzun ve kapsamli bir tartisma yapmamiz
gerekiyordu.

"Sadece... Sanirim biraz daha fazla bilgiye sahip birinin yardimina ihtiyacimiz
var," diye mirildandim.

Asuna bana merakla bakti. "Evet, ama Yolko'nun hikayesinin ayrintilarini
gittigimiz her yerde anlatmasi adil olmazdi. Ve SAO oyun sistemi hakkinda bizden
daha fazla sey bilen ve kesinlikle givenilir olan ¢ok fazla insan yok..."

"..Ah."

Aklima tek bir isim geldi ve parmagimi siklattim.
gerler

"Bu kadar. Tam da o kisiyi taniyorum."

"DSO?"

ismini séyledigimde Asuna'nin gézleri neredeyse yuvalarindan firlayacakti.
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Adamin Asuna'nin mesaji gondermesinden otuz dakika sonra ortaya
cikmasi biraz suirpriz oldu. Ogle yemegi ismarlamam konusunda israrci olmam
yuziinden oldugundan stiphelendim.

Sessiz, uzun boylu figuri merkezden gectigi anda
Algade meydaninda, kalabaligin icinden ge¢en oyuncular mirildanmaya
basladi. Uzun sari saglari koyu kirmizi ciibbesinin arkasina dizgunce
dokulecek sekilde baglanmisti ve belinde veya sirtinda hicbir silah yoktu.
Sadece varligi bile ona otoriter bir buylcU imaji veriyordu; SAO'da aslinda var
olmayan bir sinif . Kan Sévalyeleri'nin lideri ve Aincrad'in en bayuk kilig ustasi
olan Kutsal Kili¢ Heathcliff, bize dogru usulca yaklasti, tek tepkisi kasini
kaldirmak oldu.

Asuna ona duyulabilecek netlikte bir selam verdi ve hemen acikladi.
"Ani ¢agri icin beni bagislayin, Komutan! Bu id... Eee, bu adamin geri dénmeyi
reddettigi bazi sorularivar..."

"Ben de 6gle yemegdi yemeyi planliyordum. Kirito, Kara Kili¢ Ustasi'nin
nezaketi sayesinde bir ikram alma firsatini sik sik yakalayamiyorum. Bu aksam
ekipman yoneticilerimizle bir toplantim var ama o zamana kadar
vaktim var," dedi Heathcliff yumusak, celik gibi bir tenorla. Belirgin yiztine
baktim ve omuz silktim.

"Pekala, son boss dovisinde bu kadar uzun sure dikkat ¢ektigin icin sana
henuz tesekklr etmedim. Karsiliginda sana cok ilging bir hikaye anlatacagim."

En glcli loncanin en iyi iki Gyesine rehberlik ettim
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Algade'de bildigim en igreng, en igreng NPC tarafindan isletilen restorana gittim.
Oradaki tadi begendigimden degil, mekanin genel estetiginin bende bir
sekilde yanki uyandirmasindan dolay:.

Bes dakika boyunca onlari bir sokak labirentinde gezdirdim,
saga dogru, egilerek, sola dénerek, yukari tirmanarak ve benzeri sekilde,
sonunda karanlik gériinamlud restorana ulasana kadar. Asuna ona bakti
ve "Do6nus yolculugunda bize rehberlik etsen iyi olur. Meydana geri donus
yolumu bulabilecegimi sanmiyorum." dedi.

"Duyduguma gore, kaybolan ve isinlanma kristali olmayan onlarca
oyuncu, buguin bile sokaklarda dolasiyorlarmis,” diye espri yaptim, trkuttca bir
siritisla.

Heathcliff agikca belirtti, "Yol kenarindaki bir NPC'ye seni geri gétirmesi
icin on col 6deyebilirsin. Ve eger o kadar paran yoksa..."

Ellerinin avuglarini omuz silkerek kaldirdi ve iceri ytrada.
Bina. Asuna yuzinU burusturdu ve beni takip etmeye basladi.

Umut ettigim gibi, sikisik ic mekan tamamen bostu. Ucuz dért kisilik bir
masaya oturduk ve stipheli gérinen sahibinden G¢ porsiyon "Al-gade soba
eristesi" siparis ettik, sonra bulanik bardaklardan buzlu su yudumladik.
Sagimda, Asuna yuzinu burusturdu ve "Sanki bir teselli partisi veriyormusuz
gibi geliyor..." ded.i.

"Sadece hayal guiciin. Neyse, mesgul komutanina bir mola verelim ve ise
koyulahm," dedim, masanin karsisindaki soguk yuzIlt Heathcliff'e bakarak.

Asuna dun geceki olaylarin etkili bir agiklamasini sunarken ifadesi en ufak
bir sekilde degismedi. Verdigi tek tepki, Kains'in 6lim sahnesinde bir kas
segirmesiydi.

“..Bu ylzden, eger ¢ok fazla sorun olmayacaksa, bunu kullanmayr umuyorduk.
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"Bilginize efendim," diye bitirdi Asuna. Heathcliff bir yudum daha buzlu su
aldi ve homurdandi.

"Oncelikle Kirito'nun tahminini duymak istiyorum. Bu giivenli liman cinayetinin araclari
hakkinda ne dustnuyorsun?"

Yanagimi destekleyen elimi biraktim ve ti¢c parmagimi kaldirdim. "Temel olarak... Ug
teorim var. Birincisi, bunun uygun bir sehir ici diello oldugu. ikincisi, zaten bilinen
yontemlerin bir kombinasyonunu kullanarak sistemde bir tir bosluk oldugu. Ve

Uguncusu... Anti-Criminal Kanunu gegersiz kilan bir tir bilinmeyen beceri veya 6ge."

"Uclincliyl eleyebilirsin," diye hemen cevapladi. Bakmaktan kendimi
alamadim. Ayni sekilde geri ¢ekilen Asuna birkag kez gozlerini kirpistirdi.

"Bundan ¢ok emin gérundyorsunuz, Komutan."

"Bir disinun. Bu oyunu siz gelistirseydiniz, o gtice sahip bir beceri veya
silah ekler miydiniz?"

"Sey... sanirim hayir," dedim.
"Peki neden bdyle disunuyorsun?”

Tekrar o piring rengi gozlere baktim, bakislari manyetik bir gucle
doluydu ve cevap verdim, "Cunkd... bu adil olmazdi. Bunu kabul etmek canimi
acitsa da, 6zunde, SAO kurallari adildir. Tek istisna, Benzersiz Becerinizdir ."

Son yorumu kigUk bir gulimsemeyle yaptim, Heath...
cliff sessizce geri dondi. Bu beni sasirttl, ama belli etmedim. KoB
komutani bile yakin zamanda sakladigim gizli beceriyi kesinlikle bilemezdi.

Asuna ikimizin de gizemli gilumsemeler alisverisinde bulundugunu
gordu, sonra icini cekti, basini salladi ve araya girdi, "Her neyse, bu
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Uctincii secenek hakkinda spekiilasyon yapmamiz zaman kaybi olur, clinki
bundan emin olmanin bir yolu yok. O halde ilk olasilikla baslayalim: duello
tabanl bir PK.”

"Pekala... Bu arada, burasi yemek servisi yapmak icin kesinlikle vakit
harciyor gibi géranuiyor," dedi Heathcliff huysuzca, tezgaha dogru bakarak.

Omuz silktim. "Gorduigum kadariyla, buradaki adam en az motive olan kisi.
Aincrad'daki degerli NPC. Bir bakima, tadini ¢ikarmaya deger. Ve
icebilecediniz kadar buzlu su var," dedim, masanin tzerindeki ucuz surahiden
komutanin kupasini agzina kadar doldururken. "Bir oyuncu gtvenli bir
limanda 6lirse, bunun bir diellodan kaynaklandigina dair sagduyulu bir
anlayis vardir. Ancak -ve sizi temin ederim- Kains 6ldigunde, zafer gosterisi
yapilmadi. Hig bdyle bir duello duydunuz mu?"

Yanimda duran Asuna, "Bu arada, daha dnce hig aklima gelmemisti, zafer
ekraninin yerini ne belirliyor?" diye disundu.

"Ha? Sey..."

Ben de bunu hi¢ disinmemistim. Ama Heathcliff soruyu hemen
cevapladi.

"Iki diellocu arasindaki orta noktadir. Bitis aninda birbirlerinden otuz
fitten fazla uzaktalarsa, her iki oyuncunun da yakin ¢evresinde bir pencere
belirecektir."

“...Boyle bir kurall bilmenize sasirdim. Bu da su anlama geliyor,
en uzakta, Kains'e on bes fit mesafede olurdu."

O vahseti beynimde tekrar tekrar canlandirdim ve basimi salladim. "Orada
Etrafindaki acik alanda pencere yoktu. Duzinelerce tanik vardi, bu yizden
bu kesin. Simdi, eger ortaya ciktiysa
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Arkasindaki kilise, o ayri bir hikaye, ama katil hala iceride olmali ve Asuna,
Kains'in 6limunden dnce oraya daldiginda onunla karsilagsmis olmali."

"Ve kilisenin icinde herhangi bir kazananin sergilendigini gérmedim, ei-
"Orada," diye ekledi Asuna.

Kabul ederek homurdandim. "Yani... Sanirim duello degildi..."

Sanki kasvetli restoranin Uzerine daha da karanlik bir gélge dismustu.

"Burasl i¢in dogru se¢imi yaptigindan emin misin?" diye mirildandi
Asuna, su bardagini bitirip masaya ¢arparak. Tekrar doldurmak igin vakit
kaybetmedim. Bana bir bakis atti ve tesekkur etti, sonra iki parmagini kaldirdi.
"Bu sadece ikinci secenegi birakiyor: sistemde bir agik. Sadece tek bir seye
geri dontyorum."

"Hangisi?"
"DOT Delme."
Asuna masadaki tutucudan kiirdanlardan birini aldi -burada digler

kirlenmedigi icin ise yaramaz bir esyaydi- ve onu kuguk bir silah gibi sapladi.

"Mizragin sadece kamusal infaz gosterisi icin oldugunu dustinmuyorum.
PK'nin ise yaramasi i¢in zamanla olusan hasarin gerekli oldugunu dtstndyorum."

"Evet, buna katilyorum," dedim, sadece baska bir distinceye bagimi
sallamak icin. "Ama deneyimizi hatirliyor musun? Eger sahada delici bir silahla
delinirsen, o zaman sehre git, hasar durur."

"Geri yururken, evet. Peki ya koridor kristali?"
Eger o kilise odasina isinlanmak icin ayarlanmis bir kristaliniz varsa, o zaman
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Sehrin disindan ge¢seydi...zarar o zaman durur muydu?”

"Olur," dedi Heathcliff hemen. "ister yuruyerek, ister koridor
Isinlanmasiyla, ister baska bir oyuncu tarafindan atilsin, kod kasabaya girdikleri
anda herhangi bir oyuncuda calisir.

"[stisnasiz."

"Dur bir dakika. 'Kasaba' sadece yerde ve binalarda mi sayilir? Peki ya
havada?" diye sordum, ani bir tepkiyle vurulmustum.

Ip. Kains'in boynuna bir ip gegirip, mizraktan kanlar akarak, kasabanin hicbir
yuzeyine dokunmadan, kristal bir koridordan kilise penceresinden sarkmasini saglamak

muUmkun olabilir miydi?

Heathcliff bile bu distince karsisinda bir an stipheye dustu.
Ama iki saniye sonra atkuyrugu saclari bir yandan diger yana sallanmaya basladi.

"Hayir... kesin olarak sdylemek gerekirse, giivenli liman bdélgesi dikey olarak uzaniyor
Kasabanin sinirlarindan yukaridaki katin 'kapagina' dokunana kadar. Bir
oyuncu o uzay sutunuyla kesistigi strece, kodun korumasi altindadir. Yani bir
koridor kristalinin ¢ikisini kasabanin yuzlerce fit yukarisina yerlestirseler ve bir
kurbani sinirlarinin disindan iceri atsalar bile, disme hasari almazlar. "Sonucta
olusan sinir soku hi¢ de hos olmazd:."

"Ohhh," Asuna ve ben ayni anda hayrete dustuk. Kasabanin givenli liman
bélgesinin seklini 6grenmek degil, Heathcliff'in bdyle bir seyi bilmesi icin
gereken zihinsel ve gbzlemsel beceriydi. Bir parcam bunun bir lonca lideri
olmak icin gereken zihniyet olup olmadigini merak etti, ama sonra belli bir
katana savasgisinin ¢elimsiz yizu aklima geldi ve bu fikri paramparca etti.

Ancak bu, Kains'in iceride oldugu surece,
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kasaba sinirlari, o delici hasar-zaman etkisi bile dururdu. Bu da onun
HP'sini ortadan kaldiran hasarin kaynaginin Suglu Diken'in disindan
geldigi anlamina geliyordu. Acaba ac¢ik orada miydi?

Cok disindim ve sonunda tahminde bulundum, "Yasam Aniti,
Kains'in 6lum nedenini zamanla birlikte iceriyordu. 'Delici hasar' diyordu.
Ve kaybolmasinin ardinda biraktigi tek sey o siyah mizrakti."

"Dogru. Bagka bir silahin gizlice dahil oldugunu hayal etmekte
zorlaniyorum."

"Dinle," dedim, gu¢lu bir canavardan kritik bir vurus almanin mide
bulandirici hissini hatirlayarak, "gercekten kotu bir kritik vurus aldiginizda
HP cubugunuza ne olur?"

Asuna bana sanki cevap ¢ok acikmis gibi bakti ve "Elbette bir ton
HP kaybedersin." dedi.

"Yani, bu sekilde oluyor. Barin biytk bir kismini hemen ortadan
kaldirmiyor. Sagdan asagi dogru kayiyor.
Baska bir deyisle, darbeyi aldiginiz andan HP cubugunuzun dogru miktari
yansitmasi arasinda kucuk bir gecikme stresi vardir.”

Sonunda ne demek istedigimi anladi. Bu arada, Heathcliff'in ylzi duygusuz bir
maskeydi, bu yizden ne disindiguni tahmin etmenin bir yolu yoktu. Sirayla her birine
baktim ve jestler yaptim. "Diyelim ki Kains'in HP'si kasabanin disinda tek bir mizrak
darbesiyle tamdan sifira dustu. Zirhina bakilirsa bir tank gibi gértiniyordu, bu yizden
cok fazla HP'si olmaliydi. Oyle birinin, tamamen bosalmasi bes saniye sirebilirdi diyelim.
O sure icinde, Kains portaldan ve kilise penceresinden gdnderildi..."

"B-bir dakika," diye hiriltili bir sesle konustu Asuna. "On saflarda
dovusen biri olmayabilirdi ama Kains,



Machine Translated by Google

yuksek hacimli bolge. Benim onun tim HP'sini silebilecek tek vurusluk bir
kili¢ becerim yok... ve sizin de yok!”

"Bu dogru," diye kabul ettim. "Vorpal Strike'imin kritik bir vurusu bile
HP'sinin yarisini bile diisiirmezdi. Ancak SAO'da binlerce oyuncu var . On saflardaki
ilerlemelerden hicbirine bagli olmayan, asiri yliksek seviyede bir oyuncunun bir

yerlerde gizlenme olasiligini inkar edemeyiz."

"Yani, Grimlock'un kendisini 6ldurtp 6ldirmedigini bilmiyoruz.
Mizrakh Kains mi, yoksa bu isi yapmasi icin kiralanmis baska bir kirmizi

oyuncu mu, ama kim olursa olsun, tek vurusta zirhli bir tanki 6ldirebilecek
kadar gucgli muyduler?”

Onaylama isareti olarak omuz silktim, sonra masanin karsisindaki
adama dondidm, 6gretmenin notunu bekliyordum. Heathcliff yari kapali g6z
kapaklarinin ardindan masaya bakti, sonra yavasca kabul etti.

"Bu metodoloji imkansiz degil. E§er kasabanin disinda bir oyuncuyu
tek vurusla indirirseniz, sonra da dnceden insa edilmis bir koridorla
aninda isinlarsaniz, gtivenli limanin icinde bir PK gortintisu verebilirsiniz."

Bir an icin gercekten hakli oldugumu duasindam.

"Ama," diye devam etti, "eminim biliyorsunuzdur, delici silahlar éncelikle
erisimleri, sonra da zirh delme guicleri nedeniyle degerlidir. Temel gug
acisindan, kor ve kesici silahlardan daha zayiftirlar. Ozellikle biyiik, agir bir
mizrak degil de kisa bir mizrak kullandiginizda."

Canimi sikan bir noktaya dokunmustu. Somurtkan bir cocuk gibi dudaklarimi bizdum.
Heathcliff hafifce gilimsedi ve devam etti. "Seckin olmayan kisa bir mizrak
kullanarak, hacim bélgesinde bir tank avcisini tek vurusta éldirmek... bence
en azindan yuzincU seviye gerektirir."

"Yuz mu?!" diye bagirdi Asuna. Eskrimcinin findik rengi
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gozler Heathcliff ve benim aramda gidip geldi ve basini hizla salladi. "H-hig
kimse o kadar iyi degil. Su an oldugumuz yere gelmek icin ne kadar ¢ok
seviye atladigimizi unutmadin, degil mi?

YUzUncu seviye... Son labirentte ginde yirmi dort saat gegirsen bile su ana
kadar oraya ulasamazsin."

"Kabul ediyorum."

Oyunun en guglu loncasinin iki lider Gyesi de ayni fikirde oldugundan,
benim gibi basit bir solo oyuncunun tartismasinin bir yolu yoktu. Frontier
grubundaki oyuncularin en Ust siralarindaydim ve seviyem bile zar zor 80'in
Uzerindeydi.

Ama ben vazgecemedim. "Bu...bir beceri sorunu olabilir
glic, sadece istatistiksel giic degil. Ornegin, biri Gictincliyi bulmus olabilir...
Oyundaki ikinci Benzersiz Beceri.”

Komutanin kirmizi cibbesi kikirdarken sallandi. "Bdyle bir oyuncu
gercekten var olsaydi, KoB'a ¢coktan kirmizi hali sererdim."

Bana o anlasilmaz gézlerle bakisindaki bir sey beni rahatsiz etti, bu yizden
bu mantiktan vazgecip ucuz sandalyeye yaslandim.

"Hmm, bir sey buldugumu saniyordum. Geriye..."

Isinlanmadan 6nce bir patron canavarin ona saldirmasi gibi aptalca bir
fikir akhma gelmeden 6nce, bir golge diger tarafima dogru egildi.

"...Ye," dedi NPC as¢l, U¢ beyaz kaseyi kare bir tepsiye koyarken tonlamali
bir sekilde. YUz, yag lekeli as¢i sapkasindan asagi inen uzun percemlerin
ardinda sakliydi. Asuna ona saskinlikla bakarken tezgahin arkasindaki
yerine geri doéndu; diger katlardaki temiz, nazik ve dakik NPC'lere aliskin
oldugu acikti.
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Masadan bir cift tek kullanimlik yemek cubugu aldim ve onlari
parcaladim, kaselerden birini daha yakina ¢ektim. Asuna beni takip etti ve
mirildandi, "Bu ne...? Ramen?"

"Ya da buna benzer bir sey," diye cevap verdim, acik renkli et suyundan
kivircik eristeleri ¢ikarirken.

Karanlk restoranda duyulan tek ses U¢ yalniz setti
sapirtilar. Kuru bir esinti, giris yolunda asili duran kumasi ¢arpti ve
disarida bir tur kus ottd.

Birkag dakika sonra bos kasemi masanin kenarina ittim ve karsimdaki
adama baktim.

“...Peki, herhangi bir sonuca vardiniz mi Komutan?”

u n

Et suyu dahil olmak Uzere kasesi tamamen bostu, Heathcliff basroldeydi

alttaki kanji benzeri desene bakti ve "Bu ramen degil. Bundan eminim."
dedi.

"Evet, katiliyorum."

"O zaman sana bu sahte ramen lezzetine layik bir cevap verecegim."
Basini kaldirip nazikge yemek cubuklarini kasenin kenarina koydu. "Su an
sahip oldugumuz bilgilere dayanarak, tam olarak ne oldugunu belirleyemeyiz.
Ancak sunu soyleyebilirim... Bu olay hakkinda sahip oldugumuz tek saglam
bilgi, sizin ilk elden gérdigunuz ve duydugunuzdur."

"..Ne demek istiyorsun...?"

"Yani..." Heathcliff bana, sonra Asuna'ya piring rengi gozleriyle bakti.
"Aincrad'da dogrudan gérdiuguniz ve duydugunuz her seyin koda
donusturdlebilen dijital veriler oldugu. Hayalet géruntulere veya isitsel
sinyallere yer yok. Ote yandan
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yandan, dijital veri olarak ortaya ¢ilkmayan tum bilgilerin hatalar veya
aldatmacalarla értilebilecedi anlamina gelir. Bu glvenli liman cinayetinin
gercegini arastiracaksaniz... o zaman yalnizca gozleriniz, kulaklariniz ve
beyniniz tarafindan dogrudan alinan bilgilere givenmelisiniz."

Yemek icin son bir tesekkurle Heathcliff ayaga kalkti. Ben de ayaga
kalktim, gizemli kilig ustasinin sézlerinin anlamini disiindim, asclya tesekkir
ettim ve kapidan igeri girdim.

Heathcliff'in kendi kendine "Bu yer neden var ki...?" diye mirildandigini
zar zor duydum.

Komutan sokak labirentinde kaybolurken Asuna'ya donlp baktim ve
"Bunun ne anlama geldigini anladin mi?" diye sordum.

“...Evet,” dedi. Etkilenmistim.

"Tokyo tarzi shoyu ramen'di, soya sosu olmadan. Bu kadar yalniz
hissetmesine sasmamal.."

nNe_?u
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"Kararimi verdim. Soya sosu yapmanin bir yolunu bulacagim. Aksi
takdirde bu tatminsizlik hissinden asla kurtulamayacagim."

“..Uhm, bununla iyi sanslar?” diye mirildandim, sonra aniden basimi salladim.
“Hayir, o degil!”

"Ha? Ne demek istedin?"

"Bak, sana garip yiyecekler verdigim icin Gzginim. Bunu unut gitsin.
Demek istedigim, Heathcliff o garip Zen felsefesiyle ne demek istedi?"

"Oh..." dedi Asuna. Su anda kararli. "Sadece, ikinci el kaynaklari cok
ciddiye alma demek istedi. Bu durumda, sebep argimanlari bunlar olurdu...
Altin Elma ve sihirli yazuakle ilgili her sey."

"Ne?" diye homurdandim. "Yolko'dan stiphelenmemi mi istiyorsun?
Yani, tabii ki hi¢cbir seye dair kanit yok... ama senin de dedigin gibi Asuna,
zaten hicbir seyi destekleyen bir kanit elde etmenin bir yolu yok, bu
ylzden ondan suphelenmek de anlamsiz."

Nedense goézlerini kirpistirdi, saskina déndd, sonra bakislarini kagirdi
ve basini birkacg kez salladi.

"E-peki, bu konuda hakli olabilirsin. Ama komutanin dedigi gibi, PK
yontemini dogrulamak icin hentz yeterli materyalimiz yok. O ytizden gidip
olaya karisan diger kisiden bir hikaye alalm."

Eger butun yluzuk hikayesini yizline vurursak, bazi cevaplari agzindan
kacirabilir."

"Ha? Kim?"

"Elbette senden mizragi alan adam."
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Goruntumun sag alt kdsesindeki sayilar saatin tam 14:00
oldugunu gdésteriyordu.

Normalde 6gle yemedi vakti biterdi ve labirent fetihlerinin
06gleden sonraki programi tum hiziyla devam ederdi. Ancak bugun
kasabadan ayrilmak icin zaman yoktu. Vahsi dogadan gegip
zindanin kesfedilmemis kisimlarina ulastigimda, gines ¢oktan
batmis olurdu.

Ben hava guzel diye normal gérevimi bir kenara birakmaya
raziydim, bu yuzden benim icin hicbir sey ifade etmiyordu ama
Flash icin ayni sey séylenemezdi, o Ust Uste ikinci gin oyunu
ilerletmekten uzak kaldi.

Ve yine de, birlikte yurirken Asuna'ya yan gozle baktigim kadariyla,
her zamankinden daha yumusak, daha nazik bir ruh halinde gértintyordu.
Algade'in arka sokaklarindaki gizemli géranumlu dukkanlari
geziyor, Tanri bilir nereye cikan karanlik menfezlere bakiyordu
ve bakislarimi fark ettiginde, sorgulayici bakiglarinin yani sira bana
hafifce gulumsedi.

"Nedir?"
Basimi hizla salladim. "H-hicbir sey, hic bir sey."
"Tuhafsin. Ama bu yeni bir sey degil."

Kikirdadi, ellerini arkasinda birlestirdi ve neredeyse 6ne dogru
sicradi.
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Burada kim tuhaf davraniyordu? Bu gergekten ayni ele gegirilmis miydi?
Dun 6gle uykusunun ortasinda tzerime yildirnm disiren oyun ilerlemesi
savasgisi miydi? Yoksa o Al-Gade sobasini gercekten bu kadar mi sevdi? Eger
durum buysa, bir dahaki sefere o restoranda "Algade roast"in daha da kaotik
lezzetini denemesi gerekiyordu.

Sonunda, 1sinlanma meydaninin telasi ileride menzile girdi. Neyse ki, bu
sefer herhangi bir NPC rehberinin yardimi icin 6deme yapmamiza gerek kalmadi.

Alsilmadik derecede huzursuzdum, bu yizden kendime gelmek icin bogazimi temizledim
ve dedi ki, "Ohé. Sirada Takim Kaptani Schmitt ile konugmak var. Ama
simdi dusuiniince, sanirim DDA bu saatte gdrev yapiyor olurdu."

"Mmm, ben olsam o kadar emin olmazdim," dedi Asuna, narin ¢enesine bir
parmagini géturerek, gilimsemesi artik gitmisti. "Yolko'nun séztine inanirsak,
Schmitt yizugu satmaya karsi olanlardan biriydi... yani Kains'le ayni gemide.

Dun geceki davranislarina bakilirsa, bunun farkinda oldugunu varsayabiliriz. EGer
bilinmeyen bir kirmizi oyuncu tarafindan saldiriya ugrarsa... gergekten guvenli bir
bélgeden cikacagini mi disinuyorsun?"

"Sey...bu iyi bir nokta. Ama ayni zamanda ¢ok iyi bir ihtimal de var."
o kirmizi oyuncunun guvenli bélge icinde birini 6ldirme imkani var. Onun
kasabada da tehlikede olmadigindan kesin olarak emin olamayiz.”

"Bu ylizden mimkun olan en bulyulk guvenligi bulmasi gerekecek.
Yani kendini bir han odasina kilitlemek, ya da...”

O noktada Asuna'nin ne elde ettigini anladim. Parmaklarimi siklattim
ve devam ettim. "Ya da DDA'nin karargahinda saklaniyor."
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ilahi Ejderha Ittifaki'nin kurulmasinin izerinden cok kisa bir siire gecti.
Aincrad'daki 6nde gelen loncalar lonca evlerini gérkemli elli altinci
kata tasimiglardi. Knights of the Blood'in karargahinin bir kat Gstinde
yer almasi tesaduf olamazdi. Son derece hosgoérulu ve gosterisli karsilama
partilerine, nedense ben de dahildim ve binalarinin bir "ev"den cok bir
"kale" veya "kale" oldugunu fark ettim. Onlari geri piskirtmenin
ince bir yolu olarak, Klein ve Agil'e bufelerinde bir treni calistirmada
katildim, ancak asiri lezzet sinyalleri alimi oyunun bana ¢ gin
boyunca bagirsaklarimda hos olmayan bir tika basa his vermesine neden
oldu.

Sehre bakan dik bir tepede bulunan asiri yeme korkularinin evine
dik dik baktim ve hatta anlk bir refleks 6gurmesi hissettim. Asuna
kirmizi tugla yolda yurirken manzaraya karsi goérunur bir tepki
gostermedi.

GUmUs bir alanda mavi ejderhalardan olusan lonca bayragini
dalgalandiran beyaz zirvelere bakarken homurdandim, "Blyuk ve kudretli
DDA'nin bile burayi satin alacak kadar parasi olmasina sasirdim. Siz ne
dusunuyorsunuz, KoB Yardimci Komutani?"

"Sadece sayilara bakildiginda bile, DDA'nin rutbesi bizim iki katimiz.
Ama yine de, bu bana pek uymuyor. Muhasebecimiz Daizen, 'Bir stru
gercekten verimli ciftcilik alanlari olmal' diyor."

"Ahhh."

Ciftcilik, yuksek hizli cete 6ldirme rotasyon sistemini ifade eden bir
MMO terimiydi. Bu noktalardan en dikkat ¢cekenlerden biri, gecen kis
pervasizca seviye atlama ¢ilginligina giristigim kirk altinci kattaki sézde
Karinca Vadisi'ydi. Ancak, belirli bir konumdaki deneyim alimi belirli bir
orani astiginda, oyunun her yonuni yoneten SAO'nun dijital tanrisi
olan Kardinal Sistem otomatik olarak bir ceza uygulardi
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Bu da deneyim oranini disirdu.

Bu ylzden 6n saflardaki oyuncular arasinda en iyi ciftcilik noktalarinin
tim oyunculara duyurulmasi ve ganimetler kuruyana kadar esit olarak
paylasiimasi gerektigi konusunda kamuoyunda tartisildi ve anlagmaya varild.
Ancak Asuna, DDA'nin kendi topraklarinda kesfettikleri bir dizi noktay gizlice
barindiriyor olabilecedi siphesinden bahsediyordu.

sahip olmak

Elbette bu adil degildi, ancak DDA guglenirse, nihayetinde tim 6n
cephe nufusunu bir batin olarak gu¢lendirdi, bu yizden onlari bu tur
eylemlerden dolayi acikca elestirmek zordu. Bunu yapmak, oyunun en iyileri
arasinda olmanin i¢sel celiskisini ortaya ¢ikarirdi. Son derece dengesiz bir
hiyerarsiyi destekleyen hepimizin bireysel egolariydi, burada kucguk bir
azinlik sistem kaynaklarinin cogunlugunu tekeline aliyordu - herkesi bu 6lim
oyunundan kurtarma kisvesi altinda.

Bu anlamda, Aincrad Kurtulus Cephesi'nin rekabet eden felsefesi -tim
oyuncularin kazandigi kaynaklara el konulmasi ve sonra adil bir sekilde
yeniden dagitilmasi gerektigi- sadece bir hayal olarak reddedilemezdi.
Ordunun hedefi uygulamaya konulmus olsaydi, bu gavenli liman cinayeti
gerceklesmezdi. Bunun merkezindeki yuzuk ahnir, satilir ve karlar oyundaki
tim oyuncular arasinda paylastirilirdi.

"Yemin ederim... bu 6lUm oyununu kim yarattiysa gercekten igreng bir is
¢ikarmis..."

Neden bir MMO olmak zorundaydi? Gercek zamanli bir strateji oyunu veya
birinci sahis nisanci oyunu daha adil, daha hizh ve bitirilmesi daha kolay olurdu.
Ancak SAO, Ust duzey oyuncularinin egolarini test ediyordu. Kisinin
arkadaslarinin veya oyundaki tiim oyuncularin hayatlarina karsi daha
blUyuk bir tstinlik duygusunu dengelemesini talep etmiyordu.

Yuzuk cinayetinin faili egosuna yenik dustu.
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Ben de tamamen bagisik oldugumu iddia edemezdim. Ben de durum
penceremde bir sir sakliyordum, o kadar buyuk bir seydi ki tek bir sihirli esyayla
bile karsilastirilamazdi.

Ve benim mirildanmami duyup, o ana kadarki her distincemi takip eden
Asuna fisildadi, "Bu yUzden bu davayi ¢cézmeliyiz."

Bir anhigina elimi sikti ve bana tim suphelerimi tamamen ortadan kaldiran
kicuk bir gilumseme verdi. Orada, alisiimadik bir sekilde paniklemis bir sekilde
dururken, Asuna benden oldugum yerde beklememi istedi ve kararl bir sekilde
ilerideki devasa kompleksin kapisina yoneldi.

Hala sicak olan elimi ceketimin cebine sokup yakindaki bir aga¢ gévdesine
yaslandim.

Lonca merkezi olarak kayitli binalarin arazileri, lonca tGyesi olmayanlar
icin genellikle yasakti, tipki bir oyuncunun evinin caligma sekli gibi. Yani aslinda
muhafizlara ihtiyag yoktu, ancak personele sahip olan daha buyuk loncalarin
bircogunda nébetci olurdu; guvenlik igin degil, ziyaretcilerle ilgilenmek igin.

Her zamanki gibi DDA'nin gérkemli 6n kapisinin 6ntinde iki agir mizrakli
adam otoriter bir tavirla duruyordu.

Muhafizlardan ¢ok RPG'deki kuglk patronlara benziyorlar .
diye diisindli ama Asuna sakinligini korudu ve dogruca sagdaki muhafizla
konusmaya gitti.

"Merhaba. Ben Kan $évalyeleri'nden Asuna.”

Heybetli savasgi bir anligina geriye yaslandi ve "Oh, hey! Yo, nasilsin?
Seni buraya ne getirdi?!" diye bagirdi.

Hicbir sekilde etkileyici ya da kuguk bir patron degildi. Asuna, diger
muhafizin yanina geldiginde ona parlak bir gilumsemeyle yaklasti ve hemen
konuya girdi.
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"Ben buradayim ¢lnku Uyelerinizden biriyle isim var.
Schmitt ile benim adima iletisime gecebileceginizi disiniyor musunuz?"

Adamlar birbirlerine baktilar ve iclerinden biri merak etti:
"0 son labirentte olmayacak miydi?"

Digeri cevapladi, "Ah, ama sanirim bas agrisindan sikayet ettigini ve bu
sabah izin alacagini séyledigini hatirliyorum. iceride odasinda olabilir - gidip
kontrol edecegim."

Bu kadar anlayish olmalarina sasirdim. DDA ve KoB hicbir sekilde dostca
iliskiler icinde degildi, ancak bu tutumlarin bireylere uzanmadigi anlasiliyordu.
Ya da Asuna'nin kisisel cekicilik parametreleri o kadar ytksekti ki karsi
koyamiyorlardi.

Eger ikincisi olsaydi, muhtemelen burada kalmayi tercih ederdim.

Kapinin yakinindaki agaca yapisip saklanma beceri puanlari kazanirken,
gardiyanlardan biri hizlica bir mesaj yazip goénderdi.

Otuz saniye icinde bir yanit geldi, bu ytzden penceresini tekrar agti. Schmitt
sonucta kalenin icindeydi—eger son zindanda maceraya atilmakla mesgulse
bu kadar hizli yanit veremezdi.

Muhafiz mesaji okudu, sikintili gérindyordu. "Bugin bir mola vermek
istiyor gibi goérunuyor... ama 6nce senin ne istedigini 6grenmek istiyor."

Asuna dustndu ve "Ona yuzuk olayl hakkinda konusmak istedigimi soyle."
dedi.

Bir sihir gibi ise yaradi. Yikici bir bas agrisindan sikayet eden adam, inanilmaz
bir hizla kaleden disari firladi, "Baska bir yer bulalim," dedi ve sonra tepeden
asagl kogsmaya devam etti.

Asuna pesinden kosan agacimi gecince ben de pesinden gittim.
Schmitt bize bakti ama sadece hizini artirdi ve diger-
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Wise tepki vermedi. Muhtemelen Asuna ve benim bu konuda bir ekip olarak
¢alistigimizi biliyordu.

Tipki diin gece mizragi benden kaptigi gibi, Schmitt birka¢ adim
dnuimduzde yirirken pahali gérinimlu plaka zirhini giyiyordu. Altinda
daha hafif bir zincir zirh bile vardi. Devasa mizragini tasimiyordu ama o
ekipmanin agirligi olaganusti olmaliydi. Hicbir sey giymemis gibi ileri dogru
kosmasi onu bir tanktan daha az, daha iri yari bir Amerikan futbolu
oyuncusuna benzetiyordu.

Aincrad'da gercekten atletik bir yapiya sahip olan nadir kisilerden biri olan
iri adam, ancak tepeden kasabaya indiginde durdu. Zirhini takirdatarak arkasini
dondul ve Asuna'ya degil bana carpti.

"Kiminle konustun?"

"Ha?" diye cevapladim, sonra yuzukle ilgili cimleyi atladigini fark ettim
ve kelimelerimi dikkatlice sectim. "Altin EIma loncasinin eski bir Gyesinden."

Kisa, dikenli saclarinin altinda kalin kaslari segiriyordu.

"DSO?"

Burada tereddit ettim ama Schmitt'in gercekten bunu yapmis olmasi durumunda,
dinkud cinayeti, Yolko'nun o sirada Kains'le birlikte oldugunu da bilirdi.
Bunu saklamanin bir anlami yoktu.

"Yolko," diye cevapladim ve iri adam kisa bir stre yukari bakti, derin bir
nefes verdi. Zihnim hizla ¢alisirken ytzima pasif tuttum. Eger bu tepkiyi
rahatlama olarak algilamakta hakliysam, bunun sebebi Yolko'nun yuziuguin
satisina karsi ¢ikmasinda onun tarafinda oldugunu bilmesiydi.

Schmitt de 6ldirmenin evet oldugu sonucuna varmisti.
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Persembe guind, Grimlock'un da dahil oldugu "ylz(gu sat" segmenlerinden
birinin intikamiydi. Bu yizden bir hastalik numarasi yapmisti
lonca binasinin givenliginde kaln.

Schmitt'in sorumlu olma ihtimali giderek daha da azaliyordu.
Kains'in 6ldurdlmesinden sorumlu tutulamazdi, ancak bu onun hi¢bir nedeni
olmadigr anlamina gelmiyordu. Hem Kains hem de Schmitt cinayeti gerceklestirmis olsaydi
yuzuk, biri onu susturmak igin digerini éldurebilir. Bununla birlikte
Aklimda, direkt olmaya karar verdim.

"Schmitt, din aldigin mizragin yaraticisi Grimlock'u nerede bulabilecegimizi
biliyor musun?"

"Ben... Ben bilmiyorum!!" diye bagirdi Schmitt, basini bakislarini dik
tutarak sallayarak. "Lonca dagildigindan beri onunla konusmadim. Bilmiyorum."
"Hatta hayatta olup olmadigini bile bilmiyorum!" diye geveledi, g6zleri camin Gzerinde dans ediyordu.
kasabanin cesitli binalari. Baska birinden korkuyor gibiydi
Her an mizrak ona dogru ucabilir.

Bu noktada Asuna sessizligini bozdu ve nazikge sdyle dedi: "Dinle,
Schmitt, biz lideri 6lduren kisiyi aramiyoruz.
Altin EIma. Son olaya kimin sebep oldugunu ariyoruz
gece... Ozellikle, buna dair herhangi bir ipucu. Bunu saglamanin tek yolu bu
Guvenli liman herkes i¢in guvende kalir.”

Duraksadi, sonra 6ncekinden daha ciddi bir tonda devam etti. "Korkarim
ki su anda en supheli karakter
0 mizragin yaraticisi ve lonca liderinizin kocasi: Grim-lock. Elbette, birisinin onu
su¢lamaya c¢alismasi da mamkun,
ancak bu olasihgi degerlendirmek icin dogrudan Grim-lock ile konugsmamiz
gerekiyor. Su anda nerede oldugu veya nasil oldugu hakkinda bir fikriniz varsa
ulasilabilir mi, bize séyler misiniz?”

Schmitt, blyuk ela-kahverengi gozlerini ona dikmis bir sekilde
hafifce geriye yaslandi. Bu yuzden 6zellikle rahat degildi
Kadin oyuncularla konusmak. Ruh esi.
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Uzaklara bakti ve dudaklarini sikti. Eger Asuna'nin dogrudan saldirisi ise
yaramayacaksa, o gercekten degerli bir digsmandi. Kendimi umdugumdan daha
zor bir zamana yeniden hazirladim, ama sonra Schmitt mirildanmaya
baslad.

"...Nerede oldugunu bilmiyorum. Gergekten. O zamanlar, Grimlock gercekten."
belirli bir NPC restoranini ¢ok sevdi. Neredeyse her guin oraya gidiyordu,
bu ylzden belki de hala mudavimidir...”

"G-ger¢ekten mi?" diye sordum 6ne dogru egilerek.

Aincrad'da, yemek yemek esasen oyunda bulunabilecek tek zevkti.
Ancak daha ucuz NPC restoranlari arasinda tatmin edici bir lezzet bulmak da ¢ok
nadirdi. Her glin ziyaret edecek kadar begendigi bir yer bulduysa, bu aliskanhgi
kirmak zordu. Ben bile guinlik yemeklerimi sadece U¢ belirli isletmede
dénusumlu olarak yiyordum ve daha 6nceki o gizemli lokanta bunlardan biri
degildi.

"Bize su adamin adini sdyleyebilir misiniz?"

"Bir sartla," dedi Schmitt, s6zimu keserek. "Sana sdyleyebilirim, ama
karsihginda benim icin bir sey yapman gerek. Bana yardim et... Yolko'yu tekrar
goreyim."

Asuna ve ben Schmitt'i yakindaki bir bakkalda beklettik ve anlasmayi
gorusmek Uzere bir araya toplandik.

"Bunda...hi¢bir tehlike yok, degil mi? Yoksa var mi?"
"Hmmm..." diye homurdandim, su anda bu soruya bir karar veremedim.
Schmitt—veya daha da olasilik disi olani Yolko—duinkt glvenli liman

cinayetinin gercek suclusuysa, o zaman diger kisiyi bir sonraki hedefleri yapmalari
¢ok olasiydi.
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Sahsen karsilastiklari anda, o guvenli liman PK numarasinin tekrar devreye
girmesi ve yeni bir 6lme yol agmasi s6z konusu olamazdi.

Ama durum bdyle olsayd, bir silah donatmalari ve bir kili¢ becerisi
kullanmalari gerekirdi. Ve bu, pencereyi acmak, ekipman mankenindeki
silahlar degistirmek ve OK diigmesine basmak icin en az dort veya bes saniye
gerektiriyordu.

"Onlardan gézimuzu ayirmadigimiz surece,
"PK icin herhangi bir firsat olabilir. Ama eger bu toplantinin amaci bu
degilse, Schmitt neden bizden onu Yolko ile bir araya getirmemizi istiyor?"
diye sordum, ellerimi acarak. Asuna basini egdi, cok disindu.

"Bakalim... Sanirim sonunda ona olan askini ifade edebilmek icin degil."

"Ha? Gergekten mi?"

Schmitt'e bakmak icin ddnmeye basladim, o da muhtemelen bu kadar
masum goérunuyordu , ama Asuna beni durdurmak i¢in ceketimin yakasini
tuttu. "Sadece bunun o olmadigini séyledim ! Neyse, eger bunda bir tehlike
yoksa, o zaman bu sadece Yolko'ya bagli. Gérmesi icin ona bir mesaj
atacagim."

"E-evet, hanimefendi. Litfen yapin."

Penceresini acti ve holo-klavyesinde g6z kamastirici bir hizla yazmaya
basladi. Arkadas mesajlari, uzak bir konumdaki biriyle aninda konusmaniza
izin veren kullanigh bir islevdi, ancak kati gereksinimleri vardi: Arkadas, lonca
arkadasi veya es olarak kayitl olmaniz gerekiyordu. Yani Grimlock'un adini
biliyor olmamiz, ona bir mesaj génderebilece§imiz anlamina gelmiyordu. Teknik
olarak, bir oyuncunun adini biliyorsaniz génderilebilecek "anlik mesajlar"
vardi, ancak bunlar yalnizca ayni seviyedeyseniz calisiyordu ve gonderici icin
mesajin génderildigine dair bir onay yoktu.
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Mesaj gorulda.

Yolko hemen cevap vermis olmali ki Asuna, "Tamam diyor. Gergin
olmadigimi séyleyemem... ama onu da goéturelim. Yolko'nun hanina
gidebiliriz, degil mi?" diye mirildanmadan 6nce penceresini
kapatmasina bile gerek kalmadi.

"Evet. Onun disarida olmasi hala cok tehlikeli," diye kabul ettim,
sonra bu sefer tam olarak arkamizdaki dukkanda bekleyen Schmitt'e
déndUim. Ona tamam isaretini gésterdim ve agir zirhli adam bariz bir
rahatlama ifadesi yapti.

Uclimuz elli dokuzuncu kattan isinlandigimizda
Martin'e gore elli yedisinde sehir aksam gulinesiyle értaimusta.

Meydan, savas ¢igirtkanhgi yapan NPC'lerin ve tliccar oyuncularin
guraltult gigliklariyla doluydu. Maceracilar aralarinda dolasarak giinin
savas yorgunlugunu atiyorlardi, ancak meydanda issiz bir nokta
vardi.

Kuguk bir kilisenin cephesiydi, Kains adli adamin yirmi doért saat
once gizemli ve sok edici kosullar altinda 61digu yer. Ona bakmamak
icin bakislarimi dimduz 6ne sabitlemek zorundaydim.

Dln yaradugumuz ayni yolu birkag dakika yurtudukten sonra hana
ulastik ve yukari kata ¢iktik. Koridorun en sonundaki oda, Yolko'nun
kaldigi veya korunmak i¢in saklandigi yerdi.

Kapiyi caldim ve adimi séyledim.

O kucuk bir sesle cevap verdi ve ben de kapinin kolunu cevirdim. Kapi
Kilidi sadece arkadaslarimin acabilecegi sekilde ayarlamistim ve actigimda
hafifce tik sesi geldi.
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Yolko odanin ortasinda, kapinin hemen énunde, birbirine bakan iki
kanepeden birinde oturuyordu. Ayaga kalkti ve egildi, koyu mavi saclari
sallaniyordu.

Bir adim bile atmadan, Yolko'nun gergin ifadesinden arkamdaki Schmitt'in
esit derecede gergin yUzune baktim ve "Sey... sadece guvenli oldugunu teyit
etmek icin, ikinizden de silah kusanmamanizi veya pencerelerinizi
acmamanizi isteyecegiz. Bunu size zorla yaptirdigim icin tzginim, ancak
umarim anlarsiniz." dedim.

"..Evet."

"Anladim."”

Yolko'nun tereddutli fisiltisi ve Schmitt'in hosnutsuz homurtusu ayni anda geldi.

Iceri girdim ve Schmitt ile Asuna'nin yanina gegtim.

Aylar sonra ilk kez bir araya gelen iki eski Altin Elma Uyesi, uzun stire
sessizce birbirlerine baktilar. Yolko ve Schmitt bir zamanlar lonca arkadasiydilar,
ancak simdi aralarinda en az yirmi seviye olmasi gerekiyordu, zira Schmitt
blylk bir cephe loncasinin mesgul bir Uyesiydi. Ancak benim gézimde,
toplanti konusunda daha gergin olan saglam mizrakgiydi.

Sonunda ilk konusan Yolko oldu.
“..Uzun zaman oldu, Schmitt.”

Ince bir sekilde gtlimsedi. Schmitt dudaklarini biizdd, sonra hiriltili bir sesle, "Evet... ve

seni bir daha asla géremeyecegimi disundim. Oturabilir miyim?" dedi.

Yolko kabul etti ve zirhini kanepelere takip digerinin Gzerine oturdu.
Bana rahatsiz edici gériindt ama zirhini gikarmadi.
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Kapinin tekrar kendi kendine kilitlendiginden emin oldum, sonra paralel
koltuklarin dogu tarafina yerlestim. Asuna diger tarafta duruyordu.

Yolko'nun saklanmaktan baska se¢cenegdi yokken ona en pahali odayi
almistik, bu yiizden dérdimuiz iceride olsak bile ferah hissettiriyordu. Ana kapi
kuzey duvarindaydi, yatak odasina giden kapi batidaydi ve doguda ve
glneyde buyuk pencereler vardi.

Guney penceresi aciktl, hos bahar esintisi perdeleri hisirdatiyordu.
Elbette, pencere oyun sistemiyle korunuyordu, bu yizden hig kimse iceri
giremiyordu, sonuna kadar acik olsa bile. Etrafindakilerden daha uzun bir
binaydi, bu ytuzden beyaz perdelerin ardinda kararan kasabanin guizel bir
manzarasi vardi, 151k mora dogru koyulasirken.

Sehrin disindaki hareketlilik Yolko'nun sesiyle kesildi.
"Artik Ilahi Ejderha Ittifaki'ndasin, Schmitt. Bu cok iyi—onlar en iyiler, hatta 6n
saflardaki oyuncular arasinda bile."

Durust bir iltifat gibi duyuluyordu, ancak Schmitt'in kaslari mutsuzca catildi.
"Ne demek istiyorsun? Bunu dogal bulmuyor musun?" diye gurledi.

Supheli, dikenli cevabi beni sasirtti ama Yolko bundan etkilenmedi.

"Zor. Sadece loncamizin sona ermesinden sonra gercekten ¢ok calismis
olmalisin diye dustunutyorum. Kains ve ben daha fazla seviye atlamayi
biraktigimizda, bu senin icin cok takdire sayan."

Omuzlarina disen koyu renk saglarini geriye dogru taradi ve gilimsedi.
Schmitt'in zirhiyla ayni seviyede olmasa da, Yolko da her zamankinden daha
sikti. Deri yelekli kalin tek parca bir elbise, ardindan mor kadife bir tunik ve
hatta omuzlarinda bir sal giymisti. Hicbir sey olmadan bile
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metal, bu kadar giysi 6nemli bir zirh destegi saglayacaktir. Sakin ve
kontrolli davranirken, i¢ten gergin olmasi gerekiyordu.

Bu arada Schmitt rahatsizligini gizlemeye yonelik hicbir girisimde bulunmadi.
Zirhi sangirdayarak 6éne dogru egildi. "Benim hakkimda yeter! Burada
olmamin tek sebebi... Kains hakkinda soru sormak." Ses tonu alcaldi. "Neden
bu kadar zaman sonra oldurtlstn ki?!

YUzUgu caldi mi? GA'daki liderimizi 6ldtren o muydu?”

Hemen "GA"nin Altin ElIma anlamina geldigini fark ettim. Sorulari-
esasen yuzuk olayiyla veya guvenli liman cinayetiyle higbir ilgisi olmadigini
duyurdu. Eger bir oyunsa, iyi bir oyundu.

ilk kez, Yolko'nun ifadesi degisti. Hafif glilimsemesi kayboldu ve Schmitt'e
dik dik bakti. "Elbette hayir. Hem Kains hem de ben lidere tam anlamiyla saygi
duyuyorduk. Yizugu satmaya karsi ¢iktik ¢iinkt parayi bolustp israf
etmektense onu loncayi glc¢lendirmek i¢in kullanmak istiyorduk. Eminim o
da ayni sekilde dustnuyordur.”

"Evet... Ben de Oyle hissettim. Unutmayin, ben de satilmasina karsi ¢iktim.
Ayrica, yuzigu ¢almak igin bir nedeni olan sadece karsit saticilar degildi.
Saticilardan biri, tim paray! kendileri alabilmek icin yGzagu ele gecirmek
istemis olabilir!"

Eldivenli elini dizine ¢arpti, sonra tuttu
basi ellerinin arasinda

"Oyleyse... Grimlock neden simdi Kains'in pesine diissiin ki...? Diisecek mi?"
Satisa karsi oy kullandigimiz i¢in Ggimuzi de 6ldurecek mi? O senin ve
benim pesimde mi?!"

Bu bir oyun olamazdi. Schmitt'in profesyonel profiline baktigimda, dislerini
sikma bigiminden, net, inkar edilemez bir sey gérdum.
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korku

Bu arada Yolko sakinligini yeniden kazanmisti. "Kains'i 6ldirenin Grimlock
oldugundan emin degiliz." dedi.

Diger Uyelerden biri ondan o mizragi yapmasini istemis olabilir. Aslinda..." iki kanepenin

arasindaki alcak masaya bakti ve mirildandi, "Liderin intikami olamaz miydi? Siradan bir

oyuncunun guvenli bir bdlgede bdyle birini 6ldirmesi mimkin degil."

"Ne..."

Schmitt'in agzi sessizce agildi. Bir sey hissettigimi inkar edemezdim.
sirtimda da ufak bir trperti hissettim. Siritan Yolko'ya bakti ve soyle dedi,
"Ama az 6nce Kains'in ylzugu calamayacagini séyledin..."

Yolko cevap vermeden ayaga kalkti ve saga dogru bir adim atti.
iki elini de arkasinda kavusturmus ve yiizii bize déniik bir sekilde, glineydeki
acik pencereye dogru geri ¢ekildi. Terlikleri yere hafifce kikirdarken, "Bitin
gece dusundim. Loncadaki biri lideri 6ldurdd, ama sonunda hepimiz
dlduarduk. Yuzik dustugunde oylama yapmamalydik. Sadece uymamiz icin
bir emir vermeliydi. Aslinda, onu kendisi kullanmaliydi.

Hepimizin icinde en iyi kili¢ ustasiydi ve ytzagu en iyi sekilde kullanirdi.

Yine de hicbirimiz bunu énermedik ¢iinki hepimiz kendi yollarimizdaki
acgozluluk tarafindan kér edilmistik. Hepimiz GA'y1 6n cephe loncasi yapmak
istedigimizi iddia ettik ama sadece bireyler olarak kendimizi giiclendirmek
istedik."

Uzun konugmasi sona erdiginde, Yolko'nun sirti yaslanmisti
pencere pervazina. Geriye yaslanirken ekledi, "Sadece Grimlock bunu onun
takdirine birakacagini séyledi. Sadece o acgdzluluginden vazgecti ve loncayi bir
batun olarak distindd. Bu yUzden arzularimizdan vazgecmedigimiz icin
hepimizden intikam alma hakkina sahip.
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liderin hatirrigin...”

Coken sessizligin ortasinda, tek ses aksamin soguk islikh esintisiydi.
Sonunda, tikirdayan metalin sesi sessizligi bozdu: Schmitt'in titreyen zirhi.

Deneyimli oyuncu, ylzu solgun ve tzgun bir sekilde mirildand, "... Saka yapiyor
olmalisin. Saka yapiyor olmalisin. Simdi mi...? Bunca ay sonra, simdi intikam
mi istiyor...?"

Yukari firladi ve bagirdi. "Ve sen bunun iyi oldugunu mu distnuyorsun,
Yolko?! Hayatta kalmak icin gosterdigimiz tim ¢abalardan sonra, tuhaf,
aciklanamayan bir sekilde éldirilmemizin iyi oldugunu mu distunuyorsun?!"

Schmitt, Asuna ve ben Yolko'ya baktik. Kirilgan gérinimli kadin, sanki
dogru kelimeleri ariyormus gibi, bosluga oradan oraya bakiyordu.

Sonunda dudaklari kipirdadi, bir seyler séylemeye hazirlandi.

Tam o anda, kuru bir ses duvarlardan yankilandi. Gozleri ve agz
kocaman agildi. Sonra, zayif bedeni sallandi. Kendini sabitlemek icin agir bir
adim atti, sonra sendeleyerek acik pencere pervazina bir elini koydu.

Aniden esen bir rizgar, Yolko'nun saglarini savurdu.
geri. Orada inanamadigim bir sey gérdim.

Parlayan mor tuniginin ortasindan kaguk siyah bir cubuk gibi bir sey
¢ikiyordu. O kadar 6nemsiz ve ucuz gorunuyordu ki bir an taniyamadim. Ama
cubugu cevreleyen yanip sénen kirmizi isigr gérdigimde, bir korku trpertisi
hissettim.

Bir firlatma hancerinin kabzasiydi. Tim bigak viicuduna gémulmustu.
Baska bir deyisle, bicak pencerenin disindan ugup Yolko'nun sirtini delmisti.

Vicudu 6ne arkaya sallaniyordu, ta ki egilinceye kadar.
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pervazin Gzerinden sanli bir sekilde

"Ah-!" diye soludu Asuna. Ileri atildim, Yolko'yu yakalamak ve geri
¢ekmek icin uzandim.

Ama parmaklarim sadece salinin ucuna dokundu ve o dustu
sessizce binadan disari

“Yolko!!” diye bagirdim pencereden disariya dogru egilerek.

Asagida, mavi bir i1sikla cevrili bedeni kaldirim taglarindan sekerek
gidiyordu.

Cok ufak, cok dnemsiz bir kirilma sesi duyuldu.
Mavi i1sik patlamasiyla genisleyen cokgenler katlesi...

Ve bir saniye sonra, sadece kara hancer tasa carparak geride kaldi.
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Bu imkansiz!l Kafamin igindeki ses ciglik atiyordu, birden fazla nedenden dolay:
gelen bir duygu.

Han odasi oyun koduyla korunuyordu. Pencere acik olsa bile, iceri girmenin,
hatta silah atmanin kesinlikle hi¢bir yolu yoktu.

Ve bdylesine kiicuk bir firlatma hancerinin, zamanla bile, orta seviye bir
oyuncunun tiim HP'sini yok edecek kadar delici hasara sahip oldugunu hayal
etmek zordu. Yolko'nun hancer tarafindan vurulduktan sonra ortadan
kaybolmasi en fazla bes saniye sirmustu.

imkansizdi. Bu sadece giivenli bir liman PK'sindan daha fazlasiydi; aninda éldiriciydd.

Yolko'nun dustagu kaldirim taslarina bakmaya zorladim kendimi, bogazimda
sikisan nefesle ve sirtimdan asagi yukari akan korkung sogukla micadele ettim.
Sonra yukari baktim, gézlerim kocaman agiimis, kasabanin ana hatlarini bir
kamera gibi izliyordum.

Ve sonra onu gordim.

Bu binayla ayni yukseklikte, handan yaklasik iki blok 6tede bulunan baska bir
binanin ¢atisi. Ve tepesinde, koyu mor karanhgin éntuinde duran siyah bir figur.

Uzerindeki kapusonlu siyah ciibbe yiiziinden yiiziinii géremiyordum. "Seni pi¢

kurusu!l" diye bagirirken Olum kelimesini bir kenara ittim.
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Sag ayagimi pencere pervazina koydum ve arkama bakmadan bagirdim:
“Gerisini sen hallet, Asuna!!”

Sonra atladim, dogruca karsidaki binanin ¢atisina atladim.

Ancak, ziplamami artiracak mikemmel bir ceviklik istatistigine sahip olsam
bile, kosarak baslamadan on bes fit uzaga gidebilecegimi distinmek biraz
safcaydi, bu yizden ayaklarimin tGzerine dismek yerine, uzattigim elimle
¢atinin kenarina tutunmayi basardim.

Simdi kendimi yukari dogru ¢evirmeme ve ¢atinin Uzerinden tekrar ayaga
kalkmama yardimci olan sey gug istatistigimdi.

Arkamdan Asuna'nin panik icindeki sesini duydum, "Yapamazsin, Kirito!"

Emrinin sebebi acikti: Eger bir darbe alirsam

Ayni hancer atma saldirisi olmasaydi, Yolko kadar ¢abuk 6lebilirdim.

Ama kendi 6limlaltgimuan korkusunun beni katilin canli bir
gOruntisunl gérmekten alikoymasina izin vermeyecektim. Yolko'nun givenligini
garanti eden bendim. Oyun sisteminin onu glvende tutacagini dar goruslu bir
sekilde varsaymistim ve baska olasiliklar disiinememistim. Sistemin
korumasina gtiveneceksem, kasabanin her yerinde ise yarardi. Guvenli
liman PK'sini gerceklestiren bir oyuncunun bir han odasinin korumasini da
asabilecegini neden disinmemistim?

Uzaktaki catilarin Gzerinden, pismanligimla alay edercesine rizgarda
dalgalanan siyah ctibbeyi gérdim.

"Sadece bekle!" diye bagirdim ve sirtimdaki kilici cekerek kosmaya
basladim. Kasabada ona kilicla hasar veremezdim ama firlatilan herhangi
bir nesneyi saptirmak icin kullanabilirdim.
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GCatidan catiya atladim, hizimi yavaslatmamaya dikkat ettim. Asagidaki
sokaklardaki insanlar ceviklik istatistiklerimi géstermek icin inanilmaz
derecede zayif bir gosteri oldugunu disinmus olmalilar, ama artik endisem
bu degildi. Karanlikta ziplamaya devam ettim, paltomun etegi arkamda
dalgalaniyordu.

Kapsonlu suikastci kagmadi ve hatta saldirmaya bile hazirlanmadi; sadece ben giderek
yaklasirken izledi. Aramizda sadece iki bina kaldiginda, suikastcinin sag eli cibbesinin

derinliklerine daldi. Nefesimi tuttum ve ileri bir durus sergiledim.

Ama el ortaya ¢iktiginda, firlatma hanceri tutmuyordu. Karanlkta
tanidik bir mavi safir parliyordu. Bir isinlanma kristali.

"Kahretsin!" diye klfrettim, kosarken kemerimden ¢ pena ¢ikardim.
Onlari yukarida tutarak hepsini birlikte sifonu ¢ektim. Ona zarar vermek igin
degil, icgudusel bir kacamak yaratmak ve sureci geciktirmek icindi.

Ancak suikastci sinir bozucu derecede sakindi. U¢ igne ve giimdis isik
bantlari en azindan kristali kaldirirken onu etkilemiyordu.

Kapsonlu ciibbenin hemen 6ncesinde, secimler mor bir sistem duvarina
carpti ve catiya dustu. En azindan sesli komutun sesini duymaya calisarak
dikkatle dinledim. Hedefi duyarsam, kendi kristalimle takip edebilirdim.

Ama bir kez daha planim suya distd. Tam o anda, Martin'in tamami bir
¢anin muazzam sesiyle sariimisti.

Kulaklarim, yani beynimin ses isleme merkezi, saat besi isaret eden ¢an
sesleriyle bogulmustu; bu da suikast¢inin varis noktasina dair emrini duymami
engelliyordu.

Mavi isinlanma is1g1 parladi ve bir sokak dteden siyah silGetin iz birakmadan
kayboldugunu gérdim.
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Sessiz bir kiikreme attim ve kilicimi onun vurdugu noktaya dogru salladim.
sadece U¢ saniye 6nce durmustu. Daha fazla mor 1sik, bir sistem etiketiyle
birlikte, duygusuzca bana bunun bir Olimsiz Nesne oldugunu uyararak
yanip sondu.

Kederli hana geri dondim. Bu sefer sokaga ¢iktim, Yolko'nun kayboldugu
yerde durdum, bdylece siyah firlatma hancerine bakabilirdim.

Birkag dakika dnce orada bir kadinin 6ldigune inanmak imkansizdi.
Deneyimime gore, bir oyuncunun 6limu ancak tim ¢aba, imkansizi dnleme
girisimleri veya kisisel gli¢c nihayet tikendiginde gelirdi. Birinin bu kadar ani
ve kaginilmaz bir sekilde 6ldurtlmesinin hicbir yolu yoktu. Bu adil degildi.
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Comeldim ve hanceri aldim. Kucuk ama agirdi, tek parca metalden
yapiimistl. Jilet kadar ince bicagin yanlarinda képekbaligi

Isirigina benzeyen oyulmus dikenler vardi. Kains'i deviren kisa
mizragin tasarimcisi tarafindan yapildigi agikti.

Kendi bedenime saplasaydim, ben de buyuk, ani bir hasar
alir miydim? Bunu denemek i¢in bir durtuye kapilmistim,
sadece gozlerimi sikica kapatip basimi sallayarak kendimi kontrol
edebiliyordum.

Hanin icinde, oda kapisini caldim ve tokmagi ¢evirdim. Kilit tekrar agildi ve

kapinin agilmasina izin verdi.

Asuna rapierini cekmisti. Beni goérince bana bir
esit miktarda 6fke ve rahatlama ifadesiyle bakti ve sonra zar zor kontrol
edilebilen bir homurtuyla, "Sen aptal! Nasil bu kadar pervasiz olabildin?" dedi.

Ama sonra icini ¢ekti ve bu sefer daha sessizce ekledi, "Peki...
ne oldu?"

Basimi iki yana salladim. "lyi degil. Uzaklasti. Aslinda, bir erkek mi yoksa bir
kadin mi oldugunu bile sdyleyemedim. Elbette... eger o Grimlock ise, o zaman bir

erkektir..."

SAO'nun escinsel evlilik kurali yoktu. EGer Golden Apple'in eski
Lider bir kadindi, o zaman esi Grimlock otomatik olarak bir
erkek olmak zorundaydi. Bu bilginin bir filtre olarak ¢ok ise
yarayacagi séylenemezdi—oyunun nufusunun iyi bir ylzde 80'i erkekti.

Bu sadece bir yorumdu. Ama benim saskinhdima gore, bir
tepki aldi: Schmitt'ten, buyuk vicudu bir top gibi burusmus,
titrerken zirh plakasi sakirdiyordu.

"..HAYIR."
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"Ne demek 'hayir’?" diye sordu Asuna.

Basini daha da iceri egdi ve mirildandi, "O o degil. Catida o cibbeli olan

her kimse Grimlock degildi."
Grim daha uzundu. Ayrica... ayrica...”

Daha sonra soyledikleri nefesimizi kesti.

"O kapusonlu cibbe GA liderine aitti. Disari ¢iktiinda her zaman o sade
eski seyi giyerdi. Aslinda... Evet! YizUgu satmaya gittiginde onu giyiyordu!
O... o oydu.

Hepimizden intikam almak icin geri dondd. O onun hayaletiydi."

Cilginca gllmeye basladi. Dengesini kaybetmisti. "Hayaletler
bir sey yap. Sehirde PK mi var? Sorun degil! Keske gidip bizim icin SAO'nun
son boss'unu yenseydi . Baslangicta hi¢ HP'niz yoksa 6lemezsiniz..."

Schmitt histerik bir sekilde gilmeye devam ederken hanceri firlattim
kanepelerin arasindaki masaya. Donuk bir gimlemeyle distt, Schmitt'in
ruh halini aniden kesen bir anahtar. Isikta seytanca parlayan tirtikli
bicaga sessizce bakti.

IlAh_!ll

iri yari adam hizla ayaga firladi ve silahtan uzaklasti.
Sakinligimi korudum ve acgikladim, "Bu bir hayalet degil. O hancer fiziksel
bir nesnedir— SAO sunucusunun bir yerinde bulunan birkag satirhk
program kodu. Tipki envanterinizde hala duran kisa mizrak gibi. Bana
inanmiyorsaniz, bunu da alip génlinuzce inceleyebilirsiniz."

"O-olmaz! Mizragi da geri alabilirsin!!" diye bagirdi Schmitt, mena
penceresini agip, birkag girdi hatasindan sonra, siyah mizragi maddelestirerek.
Silah havada belirdi ve hancerin yanina duserek sangirdadi.
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Blylk adam basini tekrar ellerinin arasina aldi. Nazikce, Asuna
"Schmitt, ben de bunun bir hayalet oldugunu distinmuyorum. Aincrad'daki
hayaletler gercek olsaydi, sadece Altin EIma liderinden ¢ok daha fazlasi
olurdu. Yaklasik Gi¢ buguk bin kisi 61du ve hepsinin ¢cézmesi gereken ayni
kinleri var. Degil mi?" dedi.

Tamamen hakliydi. Eger bu oyunda olirsem, kesinlikle bir hayalet olarak
geri donecek kadar sinirlenirdim. Yine de, kaderi kabul edip devam edecek
kadar sakin tanidigim biri varsa, o da KOB'u yéneten adam olmaliydi.

Ama Schmitt sadece basini salladi, hala Gizglindu. "Sen sadece... onu
tanimiyorsun. Griselda ¢ok guglt ve ¢ok asildi... ve yolsuzluk ve yanlis yapma
konusunda inanilmaz derecede katiydi. Senden bile daha fazla, Asuna. Yani eger
biri onu bir tuzaga surtklerse...

Griselda onlari asla affetmeyecekti. Eger gerekirse onlari cezalandirmak icin bir
hayalet olarak geri donecekti...”

Odada agir bir sessizlik hakimdi.

Asuna'nin kapatip kilitledigi pencerenin disinda glines batmisti ve
turuncu fenerler sokaklarr aydinlatiyordu. Rahatlamak isteyen canli ¢algicilarla
dolu olurdu ama garip bir sekilde ses bu bireysel odadan kaciniyor gibiydi.

Derin bir nefes alip sessizligi bozdum.

"...Eger bdyle dustnuyorsan, o zaman istedigini yap. Ama buna
inanmayacagim. Sistemin kurallarina uyan bu iki givenli liman cinayetinin bir
mantigi olmali. Bunu bulacagim... ve sen bana yardim edeceksin, s6z verdigin
gibi."

“Y-yardim...?"

"Bize Grimlock'un nerede yemek yemeyi sevdigini sdyleyecegini sdylemistin. Orasi bizim."
Simdilik tek ipucu. Gerekirse guinlerce orayi gozetleyecegim.”



Machine Translated by Google

Durust olmak gerekirse, siyah mizragi ve muhtemelen yanindaki hanceri
yapan demirci Grimlock'u bulabilmeme ragmen, ondan sonra ne yapacagim
konusunda hicbir planim yoktu. Orduda degildim, bu yuzden onu
hapse atip sorgulamaya ¢alisamazdim.

Ama eger Yolko 6lmeden 6nce sdyledikleri dogruysa—"o,
"Lider ugruna hepimizden intikam alma hakki"—ve Grimlock, yuziugu
satmaya karsi oy kullanan g kisiye veya loncanin tim Uyelerine esit
sekilde karsi intikam almakla motive oluyordu... Eger 6len bir ese duydugu
ask kadar gucla bir seyden motive olmussa...

Onunla yuz ylize oturup konusabilseydim, belki ona bir seyler ulasabilirdi.
Bu olasilik, su anda bahse girebilecegim tek seydi.

Schmitt basini tekrar egdi ama agir bir sekilde, isteksizce koltugundan
kalkti. Duvarlar boyunca uzanan bir yazi masasina dogru sendeledi, 6nceden
hazirlanmis parsdmeni ve tly kalemi aldi, sonra restoranin adini yazdi.

izlerken aklima bir diistince geldi ve sirtina déniip, "Bu arada, diger eski Altin Elma
Uyelerinin isimlerini yazabilir misin? Hayat Aniti'na geri dénlp hayatta kalanlari kontrol

edecegim." dedim.

Adam yazmaya devam etmek icin tekrar tly kalemi alip verdi. Sonunda
parsdmeni geri getirdi ve bana uzatarak, "Bunu kabul etmek acinasi, bir 6n
cephe oyuncusu olarak... ama yakin zamanda acik alana ¢ikmak istemiyorum.
Bir sonraki boss raid partisi zamani geldiginde, beni disarida birakin. Ayrica..."
dedi.

DDA'nin mizrakgisi ve takim lideri, eski cesaretinden eser kalmayan
bitkin bir ifadeyle, "Beni karargaha geri goturebilir misiniz?" diye sordu.

Ne Asuna ne de ben Schmitt'in korkakhgiyla dalga gecebildik.



Machine Translated by Google

Dehsete kapilmis devi elli yedinci kattaki handan elli altinci kattaki DDA
kalesine geri gétururken, ikimiz karanligi taramayi hi¢ birakmadik. Eger biri
tesadufen yolumuza kapsonlu siyah bir cibbe giyerek ¢ikacak kadar sanssiz
olsaydi, atlayabilirdi.

Schmitt'in karargahinin devasa kapilarindan bile
YUzU korkusunu kaybetmedi. Onun aceleyle binaya dogru kostugunu
izlerken i¢ cektim ve Asuna'ya déndum.
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